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Vlllt 4 jogadores 52 cartas Dificuldade: Dificil Duracao: Longa

Cumprir o lance de vadas da parceria através do contrato do leilao.

PREPARACAO NA SUA VEZ
« Forme duas parcerias, parceiros sentados em frente. - Siga o naipe se possivel, jogue qualquer carta caso contrario.
« Distribua todas as 52 cartas, 13 por jogador. « O trunfo mais alto ou a carta mais alta do naipe aberto vence.
» Realize lances competitivos para definir o contrato. « O vencedor abre a préxima vada.

PONTUACAO

« Contratos cumpridos rendem pontos por vada acima de seis.
« Contratos falhados dao pontos de penalidade aos
defensores.

Dica: Faca lances honestos e confie que seu parceiro lera seus sinais.

Vint é um jogo russo de vadas que serviu como ponte entre o Jogabilidade

Whist e o Bridge Contrato moderno. Jogado por quatro
Jjogadores em parcerias, apresenta lances competitivos,
selec&o de trunfo e jogo de vadas elaborado.

Objetivo

Ganhar o nimero de vadas especificado pelo lance da
parceria. Acumular pontos através de contratos bem-

sucedidos e combinagdes de bonus ao longo de varias maos.

Preparacao

1. Jogadores: 4 jogadores em duas parcerias fixas,
sentados em frente um ao outro.

2. Baralho: Um baralho padréo de 52 cartas com Ases
como carta mais alta.

3. Distribuicdo: Cada jogador recebe 13 cartas,
distribuidas uma por vez ou em pequenos grupos.

1. Passo 1: Os jogadores fazem lances em turnos,

declarando o nimero de vadas (acima de seis) que a
parceria fara e um naipe trunfo (ou sem trunfo). Cada
lance deve ser maior que o anterior.

. Passo 2: O jogador que venceu o leildo se torna o

declarante. O parceiro do declarante € o morto, mas néao
expde sua méo (diferente do Bridge).

. Passo 3: O jogador a esquerda do declarante abre a

primeira vada. Os jogadores devem seguir 0 naipe se
possivel.

. Passo 4: O trunfo mais alto vence a vada, ou a carta

mais alta do naipe aberto quando nenhum trunfo é
jogado. O jogo continua por todas as 13 vadas.

Pontuacao

¢ Pontos sdo ganhos por cada vada além de seis se o

contrato for cumprido. Contratos de nivel mais alto
rendem mais pontos por vada.

e Se 0 contrato falhar, a parceria defensora recebe pontos
de penalidade baseados no niumero de vadas faltantes.

Variacoes

¢ Vint com Honras: Pontos de bdnus sao concedidos por
ter cartas de honra (A, K, Q, J, 10) no naipe trunfo.

¢ Vint Progressivo: O nivel minimo do lance aumenta a
cada rodada, forcando contratos mais altos e arriscados.
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Dicas e Estratégias

e Comunique a forca da sua méo através dos lances, ja
gue seu parceiro ndo pode ver suas cartas.

e Abra com naipes fortes cedo para estabelecer vadas
antes que os adversarios coordenem sua defesa.

o Acompanhe quais cartas altas ja foram jogadas para
planejar sua estratégia de fim de jogo.

Dicas e estratégia

Use seus lances para transmitir informacdes sobre
tamanho e for¢a dos naipes ao seu parceiro. O jogo
defensivo exige atencédo cuidadosa a distribuicdo
provavel do declarante.

Os lances no Vint sdo uma linguagem. Aprender a ler os
lances do seu parceiro e responder com precisdo é a
diferenca entre vitdrias consistentes e lances excessivos
custosos.
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