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Trex 4 jogadores  52 cartas  Dificuldade: Médio  Duração: Longa

Marcar o menor número de penalidades nos cinco contratos.

PREPARAÇÃO

4 jogadores, distribua 13 cada.
O rei escolhe um contrato.
Jogue todos os 5 contratos durante seu reinado.

NA SUA VEZ

Siga o naipe nos contratos de vadas.
Descarte cartas em sequência no Trex.
Evite cartas de penalidade conforme o contrato.

PONTUAÇÃO

Sem Vadas: -15/vada. Sem Ouros: -10/ouro.
Sem Rei de Copas: -75. Trex: +20 primeiro a sair.

Dica: Escolha contratos que combinem com sua mão para minimizar penalidades.

Trex é um popular jogo de cartas compêndio do Oriente
Médio, especialmente querido no Líbano, Síria e Jordânia.
Cada jogador tem a vez de ser o 'rei' e deve jogar cinco
contratos diferentes.

Objetivo

Marcar o menor número de pontos de penalidade em cinco
contratos: Sem Vadas, Sem Ouros, Sem Rainhas, Sem Rei
de Copas e Trex (jogo de descarte).

Preparação

1. Jogadores: 4 jogadores.

2. Baralho: Baralho padrão de 52 cartas.

3. Distribuição: Distribua 13 cartas para cada jogador. O
'rei' (jogador ativo) escolhe qual contrato jogar.

Jogabilidade

1. Passo 1: O rei seleciona um dos contratos restantes não
jogados para a rodada.

2. Passo 2: Nos contratos de evitar vadas, segue-se o jogo
padrão de vadas (siga o naipe, carta mais alta ganha,
sem trunfo).

3. Passo 3: No contrato Trex, os jogadores descartam
cartas em sequência por naipe. O primeiro a esvaziar a
mão vence.

4. Passo 4: Cada jogador é rei uma vez, jogando todos os
cinco contratos durante seu reinado.

Pontuação

Sem Vadas: -15 por vada feita. Sem Ouros: -10 por ouro
capturado.

Sem Rainhas: -25 por rainha capturada. Sem Rei de
Copas: -75 por capturá-lo.

Trex: +20 para o primeiro a sair, -10 para o último.

Variações

Trex Duplo: O rei pode dobrar as apostas em qualquer
contrato.

Trex Complexo: Adiciona um sexto contrato como Sem
Meninos (sem Valetes ou Reis).

Dicas e Estratégias

Escolha contratos que combinem com sua mão. Poucos
ouros? Jogue Sem Ouros.

Em Sem Rei de Copas, evite abrir com copas para
manter o Rei escondido.

No Trex, descarte seus naipes mais curtos primeiro para
manter o controle.

Dicas e estratégia

Combine a escolha do contrato com a força da sua mão.
Uma mão com poucos ouros é perfeita para Sem Ouros;
muitas cartas baixas funcionam para Sem Vadas.

A escolha do contrato é a decisão mais importante.
Guardar seu pior contrato para quando sua mão estiver
mais forte minimiza os danos.
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