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Traversone 4 jogadores  52 cartas  Dificuldade: Fácil  Duração: Curta

Evitar fazer o maior número de vadas.

PREPARAÇÃO

4 jogadores, baralho de 40 cartas.
Distribua 10 cartas cada.
Sem naipe trunfo.

NA SUA VEZ

Siga o naipe se possível.
A carta mais alta do naipe aberto ganha.
Sem trunfos.

PONTUAÇÃO

Mais vadas = pontos de penalidade.
Todas as 10 vadas = os outros são penalizados.

Dica: Descarte suas cartas altas cedo para evitar ficar preso ganhando vadas no final.

Traversone é um jogo italiano de evitar vadas onde os
jogadores tentam não ganhar vadas. Fazer o maior número
de vadas resulta em penalidade, tornando cada vada uma
potencial armadilha.

Objetivo

Evitar ganhar o maior número de vadas. O jogador que fizer
mais vadas em uma rodada recebe pontos de penalidade.

Preparação

1. Jogadores: 4 jogadores.

2. Baralho: 40 cartas (baralho padrão com 8s, 9s e 10s
removidos).

3. Distribuição: Distribua 10 cartas para cada jogador.

Jogabilidade

1. Passo 1: O jogador à direita do dealer abre a primeira
vada.

2. Passo 2: Os jogadores devem seguir o naipe se
possível. Não há naipe trunfo.

3. Passo 3: A carta mais alta do naipe aberto ganha a vada.

4. Passo 4: Após todas as 10 vadas, o jogador com mais
vadas recebe pontos de penalidade.

Pontuação

O jogador com mais vadas recebe 1 ponto de penalidade
por vada feita.

Se dois ou mais jogadores empatarem com o maior
número, a penalidade é dividida.

Se um jogador fizer todas as 10 vadas, todos os
OUTROS jogadores recebem 10 pontos de penalidade.

Variações

Rovescino: Uma variante onde as cartas de ponto
também importam, combinando evitar vadas com evitar
pontos.

Traversone em Equipe: Jogue em parcerias de dois.

Dicas e Estratégias

Jogue cartas altas no início, quando todos ainda estão
seguindo o naipe, para descartá-las com segurança.

Esvazie um naipe para fugir de vadas futuras naquele
naipe.

Evite ganhar as últimas vadas quando estiver perto de ter
o maior número.

Dicas e estratégia

Descarte cartas altas cedo e crie vazios de naipe. Se
estiver em perigo de fazer mais vadas, considere ir para
todas as 10 para inverter a penalidade.

A inversão por 'fazer tudo' é o elemento estratégico mais
emocionante. Quando um jogador tem 6+ vadas, os
outros devem decidir se tentam pará-lo ou deixam ir
para todas as 10.
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