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TEI]."HEEb 4 jogadores 52 cartas Dificuldade: Médio Duracao: Média

Venca o lance e pegue pelo menos tantas rodadas quanto sua equipe declarou.

PREPARACAO NA SUA VEZ
« Use um baralho padréo de 52 cartas. « O licitante lidera a primeira rodada.
« Distribua 13 cartas para cada um dos 4 jogadores em duas - Siga o naipe liderado se possivel; caso contrario, jogue
parcerias. qualquer carta.
« Os jogadores licitam o nimero de rodadas que vencer&o « O trunfo mais alto vence, ou a carta mais alta do naipe
(minimo 7); o licitante mais alto define o trunfo. liderado se nenhum trunfo for jogado.
PONTUACAO

« Aequipe licitante marca sua contagem de rodadas se cumprir
o lance.

- Falhar no lance perde pontos iguais ao valor do lance.

« Aequipe defensora marca suas rodadas reais vencidas.

Dica: Lidere os trunfos cedo como equipe licitante para esgotar os trunfos dos adversarios.

O Tarneeb é um popular jogo de cartas de vazas em parceria Jogabilidade
amplamente jogado no Oriente Médio, especialmente no
Libano, Siria, Jordéania e Palestina. Os jogadores ddo lances
pelo direito de definir o naipe trunfo e devem cumprir seu

lance para pontuar, tornando-o um jogo de estimativa e 2. Seguir o naipe: Os jogadores devem seguir o naipe
execucao. liderado se possivel. Se ndo conseguirem, podem jogar

qualquer carta, incluindo trunfos.

1. Lideranca: O jogador que venceu o lance lidera a
primeira rodada.

Objetivo 3. Vencer uma rodada: O trunfo mais alto jogado vence, ou
se nenhum trunfo foi jogado, a carta mais alta do naipe

Vencer o leildo de lances para definir o naipe trunfo e entéo .
P P liderado vence.

pegar pelo menos tantas rodadas quanto vocé licitou. A
primeira parceria a atingir uma pontuacgéao alvo, tipicamente
31 ou 41 pontos, vence 0 jogo.

4. Continuar: O vencedor da rodada lidera a proxima. O
jogo continua até todas as 13 rodadas serem jogadas.

Configuragéo Pontuacao

o Lance cumprido: Se a equipe licitante vencer pelo
menos o nimero de rodadas que licitou, marca esse
namero de pontos.

1. Jogadores: 4 jogadores em duas parcerias.
2. Baralho: Baralho padrdo de 52 cartas.

3. Distribuicdo: Cada jogador recebe 13 cartas. o Lance falho: Se a equipe licitante ficar aquém, perde

4. Licitacdo: Comecando a direita do distribuidor, cada pontos iguais ao seu lance.
jogador licita 0 nimero de rodadas que sua equipe
vencerd (minimo 7), ou passa. O licitante mais alto define
0 naipe trunfo.

Equipe defensora: A equipe adversaria marca o nimero
de rodadas que realmente venceu.

e Vencer o jogo: A primeira equipe a atingir a pontuacéo
alvo vence.
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Variacoes

o Tarneeb 400: Usa um sistema de pontuacao diferente
onde os valores das cartas determinam os pontos em vez
da contagem bruta de rodadas.

o Lances sem trunfo: Alguns grupos permitem um lance
sem trunfo que se classifica acima dos lances com naipe.

Dicas e Estratégias

e Licite com base em seus naipes fortes e comprimento de
trunfo, ndo apenas em cartas altas.

o Como equipe licitante, lidere os trunfos cedo para esgotar
os trunfos dos adversarios.

e Os defensores devem tentar forcar o declarante a usar
trunfos em seus naipes laterais fortes.

Dicas e estratégia

A licitagdo precisa é a base do sucesso. Conte suas
rodadas provaveis com base no comprimento de trunfo,
ases e reis de naipes laterais, e naipes curtos que
podem ser descartados em trunfos.

Extrair cedo os trunfos do adversario como lado licitante
é vital. Uma vez que os trunfos estejam esgotados, seus
vencedores de naipe lateral tornam-se seguros para
encaixar.
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