Tarabish

4 jogadores

ag CardRules +

cardrulesplus.com

36 cartas Dificuldade: Dificil Duracao: Longa

PREPARACAO
« 4 jogadores em parcerias com baralho de 36 cartas (6 até
As).
- Distribua 3 cartas cada, faca lances pelo trunfo, depois
distribua as 6 cartas restantes.

PONTUACAO
« Trunfo V=20, 9=14, A=11, 10=10, R=4, Q=3.
« Nao-trunfo A=11, 10=10, R=4, Q=3, V=2.
« Bonus ultima vada: 10 pontos. Falha no lance: perde o valor
do lance.

Tarabish € um jogo de cartas de vadas em parceria de Cape
Breton, Nova Escocia. Jogado com um baralho de 36 cartas
extraido de um baralho padréo, combina leiléao de trunfo,
declaracdo de combinagbes de cartas e jogadas estratégicas
de vadas. Equipes de dois competem para chegar a 500
pontos primeiro.

Objetivo

Trabalhando com seu parceiro, faca lances pelo trunfo,
declare combinacdes de cartas e ganhe vadas contendo
cartas valiosas para ser a primeira equipe a atingir 500
pontos.

Preparacao

1. Jogadores: 4 jogadores em duas parcerias, sentados em
frente um ao outro.

2. Baralho: 36 cartas de um baralho padréo (remova os 2
até 5 de todos os quatro naipes, mantendo 6 até As).

3. Distribuicdo: Distribua 9 cartas para cada jogador em
lotes de 3. Apds o primeiro lote de 3, a rodada de lances
ocorre antes das 6 cartas restantes serem distribuidas.

Com seu parceiro, atingir 500 pontos através de lances, declara¢des e vadas.

NA SUA VEZ

« Declare combinag6es no inicio das vadas.
- Siga o naipe; deve jogar trunfo se néo tiver o naipe; deve
cobrir trunfo se possivel.

« Ranking do trunfo: V, 9, A, 10, R, Q, 8, 7, 6.
« Anuncie Bella ao jogar a segunda carta de R-Q de trunfo.

Dica: Faga lances com confianga tendo o Valete e o 9 do naipe trunfo na mao.

Leilao

1. Primeira rodada: Apds receber 3 cartas, os jogadores
fazem lances comecando a esquerda do dealer. Lances
comegcam em 20 e aumentam de 10 em 10. Jogadores
podem passar.

2. Selecédo de trunfo: O vencedor do leildo declara o naipe
trunfo baseado em sua méo.

3. Distribuicao restante: Apoés o trunfo ser definido, as 6
cartas restantes séo distribuidas para cada jogador (3 de
cada vez).

4. Lance minimo: A equipe que fez o lance deve pontuar
pelo menos o valor apostado ou perde essa quantidade
de pontos.

Declaracoes

1. Bella: Ter o Rei e a Rainha de trunfo vale 20 pontos.
Anunciado quando a segunda carta € jogada.

2. Sequéncias: Uma sequéncia de 3 cartas no mesmo
naipe (terca) vale 20 pontos. Quatro cartas (quarta) = 50,
cinco ou mais (quinta+) = 100.

3. Quadra: Quatro Valetes = 200, quatro 9s = 150, quatro
Ases/10s/Reis/Rainhas = 100.

4. Declaragao: As combinacdes séo declaradas no inicio
das vadas. Apenas a equipe com a maior combinagao
pontua suas declaragdes.
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Jogabilidade

1. Abertura: O jogador a esquerda do dealer abre a

primeira vada.

. Seguir naipe: Os jogadores devem seguir 0 naipe
aberto. Se ndo puderem, devem jogar trunfo se tiverem.
Se um trunfo ja estiver ganhando a vada, devem cobrir
com trunfo maior se possivel.

. Ranking do trunfo: No naipe trunfo, o Valete é a carta
mais alta, seguido pelo 9, depois As, 10, Rei, Rainha, 8,
7, 6.

. Ranking fora do trunfo: Nos naipes nao-trunfo, o
ranking é As, 10, Rei, Rainha, Valete, 9, 8, 7, 6.

. Bonus da ultima vada: A equipe que vencer a Ultima
vada ganha 10 pontos de bénus.

Pontuacao

1. Valores das cartas (trunfo): Valete = 20, 9 = 14, As =
11, 10 = 10, Rei = 4, Rainha = 3.

2. Valores das cartas (ndo-trunfo): As = 11, 10 = 10, Rei =

4, Rainha = 3, Valete = 2.

3. Total disponivel: 162 pontos de cartas mais 10 da Ultima

vada = 172 no total por rodada.

4. Falha no lance: Se a equipe que fez o lance néo atingir

seu valor, perde essa quantidade de pontos.

Dicas e Estratégias

Faca lances agressivos quando tiver o Valete e 0 9 de um

naipe trunfo forte, pois séo as duas cartas mais
poderosas.

Comunique-se com seu parceiro através das jogadas:
abrir um naipe sinaliza for¢a naquela area.

Conte os pontos das cartas durante a mao para saber
quando sua equipe garantiu o suficiente para cumprir o
lance.

Dicas e estratégia

O Valete e 0 9 de trunfo sdo as cartas mais valiosas do
jogo. Faca lances com confianca quando os tiver e jogue
defensivamente quando n&o os tiver.

Abrir com trunfo cedo para forcar os adversarios a
gastar seus trunfos é uma estratégia forte quando sua
equipe fez o lance. Conte os pontos cuidadosamente
para saber exatamente quando atingiu seu lance.

cardrulesplus.com — Regras de mais de 300 jogos de cartas. Baixe o app para acesso offline.



