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Svoi Kozyri 3-5 jogadores  36 cartas  Dificuldade: Médio  Duração: Média

Vença o maior número de rodadas usando seu naipe trunfo secretamente escolhido.

PREPARAÇÃO

Use um baralho padrão de 52 cartas.
Cada jogador escolhe secretamente um naipe como seu
trunfo pessoal antes de ver a mão.
Distribua as cartas igualmente.

NA SUA VEZ

Siga o naipe liderado se possível; caso contrário, jogue seu
trunfo pessoal ou descarte.
O trunfo pessoal de um jogador supera todos os naipes não-
trunfo.
Quando múltiplos trunfos pessoais são jogados, o mais alto
ganha.

PONTUAÇÃO

Cada rodada vencida vale 1 ponto.
Mais rodadas ao final vence a mão.
Acumule pontos ao longo de várias mãos para uma partida.

Dica: Observe quando os adversários jogam cartas de naipes inesperados — isso revela seus trunfos secretos.

Svoi Kozyri, que significa 'seus próprios trunfos', é um jogo
de cartas russo onde cada jogador seleciona seu próprio
naipe trunfo pessoal no início da rodada. Isso cria uma
dinâmica única onde o trunfo de cada jogador é diferente,
dificultando a previsão das respostas dos outros.

Objetivo

Vença o maior número de rodadas usando seu naipe trunfo
secretamente escolhido. O jogador com mais rodadas ao
final vence.

Configuração

1. Jogadores: 2 a 6 jogadores.

2. Baralho: Baralho padrão de 52 cartas.

3. Seleção de trunfo: Antes de ver sua mão, cada jogador
escolhe secretamente um naipe como seu trunfo pessoal.
A escolha é revelada apenas quando o trunfo é jogado.

Jogabilidade

1. Liderar: O jogador à esquerda do distribuidor lidera a
primeira rodada.

2. Seguir o naipe: Os jogadores devem seguir o naipe
liderado se puderem.

3. Jogar trunfo pessoal: Se não puderem seguir, podem
jogar qualquer carta de seu naipe trunfo pessoal para
potencialmente vencer a rodada.

4. Conflito de trunfos: Quando múltiplos trunfos pessoais
são jogados, o trunfo mais alto de qualquer jogador
ganha — mas qual trunfo 'ganha' pode variar por
variante.

Pontuação

Rodadas: Cada rodada vencida vale 1 ponto.

Bônus: Algumas variantes adicionam bônus por vencer
rodadas específicas ou capturar cartas específicas.

Vencedor: Mais rodadas ao final da mão vence.

Variações

Svoi Kozyri de equipes: Parcerias de dois jogadores
competem com trunfos pessoais separados.

Trunfos revelados: Uma variante onde cada jogador
revela seu trunfo antes do jogo começar.

cardrulesplus.com — Regras de mais de 300 jogos de cartas. Baixe o app para acesso offline.



Dicas e Estratégias

Escolha seu trunfo com base nas cartas altas que você
possui desse naipe.

Observe quais naipes os adversários jogam quando não
podem seguir para deduzir seus trunfos.

Guarde trunfos pessoais para rodadas críticas em vez de
usá-los aleatoriamente.

Dicas e estratégia

A dedução dos trunfos adversários através da
observação de suas jogadas é a habilidade central. Uma
vez descobertos os trunfos dos outros, você pode
planejar com muito mais eficácia.

Estrategicamente, escolher um trunfo que os
adversários provavelmente não esperarão maximiza a
surpresa. Trunfos de naipes comuns (copas) são mais
previsíveis que os raros (ouros).
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