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52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Curta

PREPARACAO

« 20 cartas na pilha pessoal + 5 na méo.
« 2 pilhas centrais com 5 cartas + 1 carta revelada cada.

PONTUACAO

« Primeiro a descartar tudo vence.

Speed é um jogo de reflexo puro. Os dois jogadores jogam
cartas simultaneamente nas pilhas centrais, tentando
descartar toda a méo antes do adversario. Ndo ha turnos —
€ uma corrida constante.

Jogadores

2 jogadores

Baralho

Baralho padréo de 52 cartas

1. Players: 2 players.

2. Deck: Standard 52-card deck, divided evenly between
both players (26 cards each).

3. Layout: Each player deals a personal draw pile of 15
cards and a hand of 5 cards. Two single cards are placed
face-down in the center between the players.

4. Start: Both players simultaneously flip the two center
cards face-up to begin play.

Descartar todas as cartas antes do adversario. Jogo simultaneo — sem turnos.

NA SUA VEZ
« Jogue cartas que sejam 1 acima ou 1 abaixo do topo das
pilhas centrais.
» Reponha a méo da pilha pessoal.
- Sem jogadas? Ambos revelam nova carta central.

Dica: Mantenha a mdo com 5 cartas sempre que possivel para ter mais opgdes de jogo.

Objetivo
Ser o primeiro a descartar todas as cartas da mao.

1. Simultaneous Play: Both players play at the same time
— there are no turns.

2. Playing Cards: Place a card from your hand onto either
center pile if your card is exactly one rank higher or lower
than the top card. Suit does not matter. For example, a 7
can be played on a 6 or an 8.

3. Wrapping: Kings and Aces connect, so a King can be
played on an Ace and vice versa.

4. Refilling Hand: Whenever your hand drops below 5
cards, immediately draw from your personal draw pile to
refill.

5. Stuck: If neither player can make a move, both

simultaneously flip a new card from the side piles onto the
center piles.

Preparacao

The first player to empty both their hand and their draw pile
wins the game. If both players get stuck and no side cards
remain, the player with fewer remaining cards wins.
1. Distribua 20 cartas para cada jogador (pilha pessoal).
2. Cada jogador tem 5 cartas na mao.

3. 2 pilhas centrais com 5 cartas cada (face para baixo) + 1
carta virada no centro de cada lado.
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Jogabilidade . o
Dicas e estratégia

1. Ambos revelam simultaneamente a carta do centro para ) o
Observe as duas pilhas ao mesmo tempo. N&o fique

preso tentando jogar apenas em uma pilha se a outra
tem opcdes melhores.

comecar.
2. Jogue qualquer carta da m&o que seja um nimero acima

ou abaixo do topo de qualquer pilha central.
Velocidade importa, mas precisdo é crucial. Uma carta

3. Reponha a méo da sua pilha pessoal (maximo 5 cartas). ) ] ) )
jogada incorretamente desperdica tempo e ritmo.

4. Se nenhum jogador puder jogar, ambos revelam nova
carta central simultaneamente.

5. O primeiro a descartar todas as cartas vence.
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