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SEVEII Bl"ldge 3-4 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Curta

PREPARACAO

« Use um baralho padréo de 52 cartas.
« Distribua 7 cartas para cada jogador.
« Vire uma carta para iniciar a pilha de descarte.

PONTUACAO

» Figuras 10, Ases 1, numéricas pelo valor de face como
penalidade.

« Bonus por sair de uma vez ou por ter todos os quatro setes.

Seven Bridge é um popular jogo japonés de rummy onde 0s
jogadores formam combinagdes de trincas e sequéncias. O
nome vem do bénus concedido por ter todos os setes, que
funciona como uma ‘ponte’ para a vitoria.

Objetivo

Esvazie sua méo formando trincas e sequéncias antes dos
adversarios. Pontos de bonus sédo concedidos por sair
rapidamente ou por ter combinacdes especiais.

Preparacao

1. Jogadores: 3-4 jogadores.
2. Baralho: Um baralho padréo de 52 cartas.

3. Distribuicao: Distribua 7 cartas para cada jogador.
Coloque as cartas restantes como monte de compra e
vire uma carta para iniciar a pilha de descarte.

Dica: Segure os setes e mire no bénus Seven Bridge quando possivel.

Esvazie a mao formando trincas e sequéncias antes dos adversarios.

NA SUA VEZ

Compre do monte ou da pilha de descarte.
Baixe trincas ou sequéncias.
Descarte uma carta para encerrar sua vez.

Pontuacao

o Jogadores recebem pontos de penalidade pelas cartas

restantes na méao: figuras valem 10 pontos, Ases valem 1
e numéricas pelo valor de face.
Um jogador que sair com todas as cartas combinadas de

uma vez (tsumo) recebe um bonus. Ter todos os quatro
setes rende o bonus especial 'Seven Bridge'.

Variacoes

o Variante de Combinacao Aberta: Os jogadores devem

baixar combinac¢des imediatamente em vez de segura-las
na méo.

Meta de Pontos: Jogue até uma pontuacao alvo (ex.:
100 pontos de penalidade) onde o jogador com menos
penalidades vence.

Dicas e Estratégias

Jogabilidade

1. Passo 1: Compre uma carta do monte de compra ou
pegue a carta do topo da pilha de descarte.

2. Passo 2: Forme combinacdes de trincas (trés ou quatro
do mesmo valor) ou sequéncias (trés ou mais cartas
consecutivas do mesmo naipe).

3. Passo 3: Baixe combinagdes completas e opcionalmente
adicione cartas as suas combinagdes ja existentes.

4. Passo 4: Descarte uma carta para encerrar sua vez. A
rodada termina quando um jogador esvazia a mao ou o
monte se esgota.

o Tente sair de uma vez s6 para ganhar o bénus, em vez

de baixar combinagdes aos poucos.

« Mantenha os setes quando possivel, pois coletar todos

0s quatro € extremamente recompensador.

o Observe os descartes com cuidado para evitar dar aos

adversarios as cartas que precisam.
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Dicas e estratégia

Equilibre entre sair rapidamente e segurar cartas para
uma mao completa ou o bdnus Seven Bridge.
Acompanhe os setes jogados pelos outros jogadores.

Sair de uma vez € arriscado, mas altamente
recompensador. Pondere o bonus contra o perigo de
ficar com a mé&o cheia se um adversario sair primeiro.
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