Russian Bank

2 jogadores

ag CardRules +

cardrulesplus.com

104 cartas Dificuldade: Dificil Duracao: Longa

Descartar todo o stock e as reservas pessoais.

PREPARACAO

« 13 cartas no stock de cada jogador.
« Tableau de 4 colunas x 4 cartas.

PONTUACAO

« Primeiro a esvaziar stock e reservas vence.

Russian Bank é um jogo de paciéncia altamente estratégico
para 2 jogadores. Os jogadores constroem nas bases
centrais e no tableau, mas tém a obrigacdo de fazer certos
movimentos — violagbes custam penalidades.

Jogadores

2 jogadores

Baralho

Dois baralhos de 52 cartas (dorsos diferentes)

1. Players: 2 players, each with their own 52-card deck.

2. Reserve: Each player deals 13 cards face-down, top card
face-up.

3. Tableau: 4 columns of 1 face-up card each, shared
between players.

4. Stock: Remaining cards for each player.

5. Foundations: 8 shared foundation piles (Ace to King by
suit).

Objetivo

Ser o primeiro a descartar todo o stock e as reservas
pessoais.

1. Mandatory Moves: You MUST play to foundations before
making other moves. You MUST play from your reserve
before your waste pile.

2. Building: Tableau built descending, alternating colors.
You may also play cards onto your opponent's reserve or
waste pile if they match by suit and rank.

3. Stock: Turn stock cards one at a time to your waste pile.

4. Violations: If your opponent catches you making a non-
mandatory move out of order, they call 'Stop!" and your
turn ends immediately.

NA SUA VEZ
« Siga prioridade: bases > stock > reserve > tableau.
« Violacéo de prioridade? 'Stop!' — passa o turno.
« Turno continua enquanto fizer movimentos validos.

Dica: Conhega a ordem de prioridade de movimentos — violagbes sdo penalizadas imediatamente.

Preparacao

1. Cada jogador separa 13 cartas como stock (face para
baixo).

2. 4 colunas de 4 cartas face para cima no tableau
(compartilhado).

3. 8 espacos de base centrais.

4. Restante = reserve do jogador.

Obrigacdes e Penalidades

Os jogadores DEVEM jogar em certas bases antes de fazer
outros movimentos. Se um jogador ndo seguir a prioridade
obrigatoria (bases > stock > reserve > tableau), o adversario
pode gritar 'Stop!" e o0 turno passa.

Dicas e estratégia

Memorizar a ordem de prioridade é essencial. Fique
atento aos erros do adversario — cada 'Stop!" pode
mudar o resultado do jogo.

Observe o tableau do adversario. As vezes fazer um
movimento aparentemente subétimo priva o adversario
de um movimento critico.
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