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« Cada jogador usa um baralho completo de 52 cartas.

« Configure: 13 cartas no demdnio, 4 pilhas de trabalho, resto
no monte de reserva.

PONTUACAO

- +1 ponto por cada carta colocada nas pilhas centrais.

« -2 pontos por cada carta restante no deménio quando o jogo
parar.

« Mais pontos acumulados em vérias rodadas vence.

Racing Demon € um jogo de cartas simultaneo de alta
velocidade onde cada jogador tem seu proprio baralho e joga
sua propria variante de paciéncia ao mesmo tempo. Os
jJjogadores competem para esvaziar seu monte 'demaonio’
(pilha de reserva) antes dos outros, enquanto constroem
sequéncias ascendentes por naipe nas pilhas centrais
compartilhadas.

Objetivo

Esvazie seu monte demonio antes de qualquer outro jogador.
Quando alguém esvazia seu demoénio, 0 jogo para e 0s
pontos sdo contados. Ganhe mais pontos acumulados ao
longo de varias rodadas para vencer a partida.

Configuracao

1. Jogadores: 2 a 8 jogadores.

2. Baralho: Cada jogador precisa de seu proprio baralho
padréo de 52 cartas (baralhos com fundos diferentes
ajudam na identificag&o).

2-8 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Curta
Esvazie seu monte demoénio antes de qualquer outro jogador.
PREPARACAO NA SUA VEZ

« Todos jogam simultaneamente — nao ha turnos.

« Cologue ases nas pilhas centrais; construa A até K por naipe
nelas.

« Nas pilhas de trabalho, construa em sequéncia descendente
por cores alternadas.

« Quando seu demonio estiver vazio, grite 'Demon!' para
encerrar.

Dica: Priorize sempre mover cartas do demonio para o jogo — iSSo é o coragdo da vitoria.

Jogabilidade

1. Configure a paciéncia: Cada jogador cria seu proprio
layout — 13 cartas no demonio, 4 pilhas de trabalho com
1 a 4 cartas, e um monte de reserva.

2. Jogue nas pilhas centrais: Ases jogados ao centro
iniciam novas pilhas de fundag&o. Construa em
sequéncia ascendente por naipe (A, 2, 3... até K) usando
cartas de qualquer jogador.

3. Jogue no trabalho: Nas pilhas de trabalho pessoais,
construa em sequéncia descendente em cores
alternadas.

4. Chame 'Demon': Quando esvaziar seu demdnio, grite
‘Demon!’ para encerrar a rodada.

Pontuacado

o Pontos positivos: Ganhe 1 ponto por cada carta que
vocé colocou nas pilhas centrais.

o Penalidade: Perca 2 pontos por cada carta que ainda
restava em seu deménio quando o jogo parou.

o Meta: Jogue varias rodadas; o jogador com mais pontos
acumulados vence.
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Variacoes

¢ Nerts: Nome americano equivalente com regras
praticamente idénticas.

e Pounce: Outra variacdo de nome com 0 mesmo conceito
de jogo simultaneo.

Dicas e Estratégias

e Priorize colocar cartas do seu demonio acima de tudo —
limpar o demdnio é o objetivo principal.

e Jogue nas pilhas centrais o mais rapido possivel para
esvaziar sua méao e abrir o deménio.

e Fique de olho nas pilhas centrais para bloquear jogadas
qgue beneficiam os adversarios.

Dicas e estratégia

Desenvolva um ritmo ritmado de mover cartas: deménio
para pilha de trabalho para fundagéo. Olhe
constantemente ao redor da mesa para oportunidades
nas pilhas centrais.

Desenvolver percepcao periférica das pilhas centrais
enquanto joga suas proprias pilhas é a habilidade mais
valiosa. Jogadores experientes processam todo o
tabuleiro em segundos.
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