Rummy Progressivo

2-8 jogadores

ag CardRules +

cardrulesplus.com

52 cartas Dificuldade: Médio Duracao: Longa

PREPARACAO

« Use dois baralhos com curingas.

- Distribua 6 cartas na primeira rodada, aumentando uma por
rodada.

« Vire uma carta para a pilha de descarte.

PONTUACAO

« Curingas 50, Ases 15, figuras 10, numéricas valor nominal.

O Rummy Progressivo é um jogo estruturado de rummy
jJjogado em mudltiplas rodadas, cada uma com requisitos
especificos de combinagdo que se tornam mais desafiadores.
Os jogadores devem cumprir a combinacdo exata de
conjuntos e sequéncias exigida antes de poder baixar cartas.

Objetivo

Completar as combina¢des exigidas para cada rodada e
esvaziar sua mao antes dos adversarios. O jogador com a
menor pontuacdo acumulada ap6s todas as rodadas vence.

Preparacao

1. Jogadores: 2-8 jogadores.

2. Baralho: Dois baralhos padréo de 52 cartas com
curingas (104 cartas no total).

3. Distribuicdo: Distribua 6 cartas na primeira rodada, 7 na

segunda, e assim por diante, aumentando uma carta por
rodada até a sétima rodada.

Jogabilidade

1. Passo 1: Compre uma carta do monte ou da pilha de
descarte.

2. Passo 2: Tente formar a combinacao especifica exigida
para a rodada atual (ex.: dois conjuntos de trés, ou um
conjunto e uma sequéncia).

3. Passo 3: Quando cumprir o requisito da rodada, baixe
suas combinagfes e comece a adicionar cartas extras
em quaisquer combinac¢des na mesa.

4. Passo 4: Descarte uma carta. A rodada termina quando
alguém esvaziar sua mao.

« Cartas restantes na méo contam como pontos de penalidade.

Cumprir o requisito de combinacado de cada rodada e esvaziar sua mao.

NA SUA VEZ

« Compre do monte ou da pilha de descarte.
« Baixe combinacdes quando cumprir o requisito da rodada.
» Descarte uma carta para encerrar seu turno.

Dica: Priorize cumprir o requisito de combinacdo antes de tentar adicionar cartas extras.

Pontuacao

e Curingas valem 50 pontos, Ases valem 15, figuras valem
10 e cartas numéricas valem seu valor nominal.

e Cartas ndo combinadas na méo contam contra vocé. O
jogador que bater marca zero na rodada.

Variacoes

o Adicdo restrita: Os jogadores s6 podem adicionar cartas
as combinagdes ap6s cumprir o requisito da rodada em
um turno futuro, n&o no mesmo turno.

+ Rodada b6nus: Adicione uma oitava rodada exigindo
quatro conjuntos de trés para um desafio extra.

Dicas e Estratégias

o Concentre-se em cumprir o0 requisito exato de
combinagédo antes de pensar em adicionar cartas extras.

o Guarde cartas flexiveis (cartas de valor médio e coringas)
gue possam se encaixar em mdltiplas combinagdes
potenciais.

¢ Nas rodadas finais com mé&os maiores, priorize reduzir
cartas de alto valor para limitar penalidades.
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Dicas e estratégia

Adapte sua estratégia ao requisito especifico de
combinacédo de cada rodada. Nas rodadas iniciais,
busque velocidade, e nas rodadas finais, concentre-se
em reduzir cartas soltas para minimizar penalidades.

Flexibilidade é fundamental. Guarde cartas que possam
servir em multiplas combinagdes e mude de estratégia
no meio da rodada se comprar cartas que formem uma
combinagéo melhor.
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