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Porquinho 3-13 jogadores  52 cartas  Dificuldade: Fácil  Duração: Curta

Completar um quarteto e não ser o último a tocar o nariz.

PREPARAÇÃO

4 cartas do mesmo valor por jogador.
Cada jogador recebe 4 cartas.

NA SUA VEZ

Todos passam uma carta simultaneamente para a esquerda.
Quem completar o quarteto toca o nariz.
Último a tocar o nariz = Porquinho.

PONTUAÇÃO

O Porquinho perde a rodada. Acumule letras 'P-O-R-C-O';
quem soletrar tudo sai do jogo.

Dica: Sempre preste atenção nas expressões dos outros; alguém pode ter completado o quarteto sem você perceber.

Porquinho é um jogo de atenção e reflexo. Os jogadores
passam cartas simultaneamente até que alguém complete
um quarteto. Esse jogador toca o nariz; todos devem imitá-lo
imediatamente. O último é o Porquinho.

Jogadores

3 a 13 jogadores

Baralho

4 cartas do mesmo valor por jogador (ex.: com 4 jogadores,
use 4 Ases, 4 Reis, 4 Rainhas e 4 Valetes)

1. Prepare Card Sets: Gather sets of four cards of the
same rank for each player participating in the game. For
example, if playing with four players, prepare sets of
Aces, Jacks, Queens, and Kings.

2. Shuffle Cards: Mix the sets of cards thoroughly to create
a single deck.

Objetivo

Completar um quarteto de 4 cartas do mesmo valor e ser o
primeiro a tocar o nariz — ou não ser o último.

1. Dealing: Deal four cards to each player from the shuffled
deck.

2. Passing: Players simultaneously pass one card to the
player on their left and receive a card from the player on
their right. Pass and pick up cards swiftly to maintain the
game's pace.

3. Building Sets: Players aim to collect four cards of the
same rank in their hand as quickly as possible. Hold onto
cards of the same rank if you already possess 2 or 3 of
them.

4. Signaling: When a player successfully gathers a set of
four cards of the same rank, they discreetly touch their
nose to signal their achievement. Other players must
promptly follow suit and touch their noses upon noticing a
player's signal.

5. Elimination: The player who is the last to touch their
nose is humorously dubbed the 'Pig' for that round and
sits out for the rest of the game.

6. Starting a New Round: Remove a set of four cards
before shuffling to begin a new round, maintaining one set
of cards per player.

7. Winner: The last player standing after successive rounds
is declared the winner of the game.
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Preparação

For a more random and dynamic game, consider playing with
the full deck as a stockpile:

1. Separe 4 grupos de 4 cartas iguais (um grupo por
jogador).

2. Distribua 4 cartas para cada jogador.

3. Os jogadores sentam em círculo.

Jogabilidade

1. Todos pegam uma carta indesejada de sua mão e
passam ao mesmo tempo para o jogador à esquerda.

2. Continue passando cartas simultaneamente até alguém
completar um quarteto.

3. Quem completar o quarteto toca o nariz silenciosamente.

4. Os demais devem perceber e também tocar o nariz.

5. O último a tocar o nariz é o Porquinho da rodada.

Dicas e estratégia

Mantenha visão periférica de todos os jogadores. A
reação de alguém ao completar o quarteto pode ser sutil
mas observável.

Passe cartas de forma consistente e rítmica para não
sinalizar quando você está perto de completar o
quarteto.
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