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P&SkahOUSU 2-6 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Média

Evitar ser o ultimo jogador com cartas.

PREPARACAO NA SUA VEZ
« Distribua 3 viradas para baixo, 3 viradas para cima, 3 na mao « Jogue uma carta de valor igual ou superior ao topo da pilha.
por jogador. . Use 2 para resetar ou 10 para limpar a pilha.
« Coloque as cartas restantes como monte de compra. » Recolha a pilha se ndo puder jogar.

- Opcionalmente, troque cartas da mé&o com as viradas para
cima antes de comecar.

PONTUACAO

« O ultimo jogador com cartas é o Paskahousu (perdedor).
- Todos os outros vencem.

Dica: Troque suas melhores cartas para a posi¢cdo virada para cima antes de o jogo comecgar.

Paskahousu é a verséao finlandesa do jogo Jogabilidade
internacionalmente conhecido como Shithead. Os jogadores
tentam descartar suas cartas jogando valores iguais ou
maiores em uma pilha central, e o ultimo jogador preso com
cartas perde.

1. Passo 1: Na sua vez, jogue uma carta de valor igual ou
superior a carta do topo da pilha. Compre do monte para
manter pelo menos 3 cartas na mao enquanto houver
cartas disponiveis.

Objetivo 2. Passo 2: Cartas especiais tém efeitos nicos: o 2 reseta

a pilha (qualquer coisa pode ser jogada sobre ele), 0 10

limpa a pilha inteiramente, e quatro cartas iguais também

limpam a pilha.

Evitar ser o Ultimo jogador com cartas. Jogue primeiro sua
mao, depois as cartas viradas para cima, e por fim as cartas

viradas para baixo para escapar antes de todos. ~ . .
P P P 3. Passo 3: Quando sua mao estiver vazia e 0 monte

acabar, jogue suas cartas viradas para cima da mesa.

Preparacao ) :
Quando essas acabarem, jogue as cartas viradas para
1. Jogadores: 2 a 6 jogadores. baixo as cegas.
2. Baralho: Baralho padrdo de 52 cartas.
C o . . Pontuacado
3. Distribuicdo: Distribua 3 cartas viradas para baixo para §
cada jogador (intocaveis no inicio), depois 3 cartas « O dltimo jogador restante com cartas é o Paskahousu e
viradas para cima sobre elas, e entdo 3 cartas para a perde.
mé&o de cada jogador. As cartas restantes formam o « Todos os outros jogadores s3o considerados vencedores.
monte de compra.
Variacoes

+ Regra do Coringa: Adicione Coringas como curingas
supremos que vencem tudo e limpam a pilha.

+ Regra de Troca: Antes de comecar, os jogadores podem
trocar cartas da m&o com suas cartas viradas para cima
da mesa.
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Dicas e Estratégias . .
Dicas e estratégia

e Antes de comegar, troque suas melhores cartas para a
posicéo virada para cima para ter cartas fortes na mesa
para o final do jogo.

A troca de cartas antes do jogo é crucial. Coloque suas
cartas mais altas e cartas especiais viradas para cima

. . na mesa para garantir o melhor final de jogo.
e Guarde os 2 e os 10 para emergéncias quando estiver

preso com uma pilha alta que néo consegue superar. A fase de troca antes do jogo € a decisdo estratégica
mais importante. Colocar os 2 e 0s 10 na mesa garante
gue vocé sempre tera uma rota de escape no final do
jogo.
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