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Pal"llament 4-7 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Média

PREPARACAO

« Use um baralho padréo de 52 cartas.
- Distribua todas as cartas igualmente entre 3 a 8 jogadores.
« O jogador com o 7 de paus comeca (ou qualquer sete).

PONTUACAO
« O primeiro a ficar sem cartas vence a rodada.
« Os demais marcam pontos de penalidade pelas cartas
restantes.
« Menor pontuacdo acumulada vence o jogo.

Parliament (também conhecido como Sevens ou Fan Tan) é
um jogo de cartas para a familia onde os jogadores revezam
colocando cartas em sequéncias crescentes e decrescentes
que se expandem a partir do sete de cada naipe. O objetivo é
ser o primeiro a jogar todas as suas cartas.

Objetivo

Seja o primeiro a jogar todas as suas cartas colocando-as em
fileiras por naipe na ordem correta, construindo para cima e
para baixo a partir dos setes.

Configuracao

1. Jogadores: 3 a 8 jogadores.

2. Baralho: Baralho padrao de 52 cartas.

3. Distribuicdo: Distribua todas as cartas igualmente entre
0s jogadores (com mais de 4 jogadores, alguns podem
ter uma carta a menos).

Jogabilidade

1. Inicie com um sete: O jogador com o 7 de paus (ou
qualquer sete, dependendo da variante) comega
colocando-o no centro.

2. Construa as sequéncias: Nos turnos seguintes, 0s
jogadores devem colocar uma carta adjacente a uma ja
jogada — um seis ou oito do mesmo naipe — ou iniciar
uma nova fileira com outro sete.

3. Passe: Se ndo puder jogar, passe a vez (algumas
variantes usam fichas de penalidade).

Seja o primeiro a jogar todas as suas cartas nas sequéncias por naipe.

NA SUA VEZ

Coloque um sete para iniciar uma nova fileira ou adicione um
6 ou 8 adjacente a uma sequéncia existente.

Se néo puder jogar, passe (algumas variantes usam fichas de
penalidade).

O primeiro a jogar todas as cartas vence.

Dica: Guarde estrategicamente 0s seis e oitos para bloquear o avango dos adversarios em seus naipes.

Pontuacao

o Vitdria: O primeiro a jogar todas as suas cartas vence a

rodada.

Pontos de penalidade: Ao final de cada rodada, os
jogadores restantes marcam pontos de penalidade pelas
cartas que ainda tém na mao.

Meta: O jogo pode terminar ap6s um ndmero definido de
rodadas, com o menor nimero de pontos de penalidade
vencendo.

Variacoes

Sevens: Nome britanico para 0 mesmo jogo com regras
idénticas.

Fan Tan: Variante onde a carta inicial pode ser o sete de
qualquer naipe.

Dicas e Estratégias

Guarde cartas chave (como seis ou oito) para bloquear
os adverséarios de avancar em seus naipes.

Tente jogar cartas de naipes onde vocé tem muitas cartas
consecutivas para limpar sua méao rapidamente.

Observe quais cartas os adversarios estdo esperando e
atrase-as intencionalmente se possivel.
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Dicas e estratégia

Controlar o ritmo do jogo significa segurar cartas
bloqueadoras. Identifique quais cartas os adversarios
precisam para avancar e atrase a colocacao delas se
puder jogar outra opcao.

As decisOes de bloqueio sao a principal habilidade.
Avalie regularmente quais cartas sédo mais dificeis para
os adversarios alcancar e priorize bloquea-las.
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