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Manlllen 4 jogadores 52 cartas Dificuldade: Médio Duracao: Média

Capturar vadas para marcar 31 ou mais pontos dos 60.

PREPARACAO NA SUA VEZ
« Forme duas parcerias de dois jogadores cada. « Siga o naipe se possivel, trunfe se nao puder seguir.
» Use um baralho de 32 cartas com o 10 como carta mais alta. « A carta mais alta do naipe aberto ou o trunfo mais alto ganha.
- Distribua 8 cartas para cada jogador em grupos de 4. « Quem ganhou a vada abre a préxima.

PONTUACAO

. Manilha (10)=5, As=4, Rei=3, Rainha=2, Valete=1.
. Ultima vada da ponto bénus, totalizando 60 por rodada.

Dica: O 10 é rei no Manillen, entao sempre acompanhe onde estédo as Manilhas.

Manillen é o jogo de vadas mais popular da Bélgica, jogado Pontuacio
por quatro jogadores em parcerias usando um baralho de 32
cartas. O jogo apresenta uma hierarquia de cartas tnica
onde o 10 (a Manilha) € a carta mais alta de cada naipe.

« A Manilha (10) vale 5 pontos, As vale 4, Rei vale 3,
Rainha vale 2 e Valete vale 1 por vada.
¢ A Ultima vada vale um ponto extra, totalizando 60 pontos

Objetivo por rodada.
Pontuar capturando vadas com cartas de alto valor. A Variacoes
primeira parceria a atingir a pontuacao alvo combinada vence
o jogo. ¢ Manillen Troef: Uma versao onde o trunfo é sempre
determinado por uma carta virada do baralho.
Preparacado o Manillen Zonder Troef: Uma variante sem trunfo onde
. o todos o0s naipes séo iguais, enfatizando o poder puro das
1. Jogadores: 4 jogadores em duas parcerias fixas, cartas.
sentados frente a frente.
2. Baralho: 32 cartas (7 até As em cada naipe), com o 10 Dicas e Estratégias

sendo o0 mais alto em cada naipe. ) _
o Abra com sua Manilha cedo para garantir vadas e puxar

3. Distribuicao: Cada jogador recebe 8 cartas, distribuidas
as cartas fortes dos oponentes.

em grupos de 4. i ) o
o Lembre-se que o0 10 supera o As, que €é a caracteristica

Jogabilidade mais distintiva deste jogo.

o Coopere com seu parceiro sinalizando a forca do naipe

1. Passo 1: A equipe do dealer ou a equipe adversaria através das suas jogadas.

escolhe o naipe trunfo, ou o0 jogo pode ser jogado sem
trunfo.

2. Passo 2: O jogador & esquerda do dealer abre a primeira Dicas e estratégia

vada jogando qualquer carta. Adapte-se rapidamente a hierarquia invertida onde o 10
3. Passo 3: Os jogadores devem seguir o naipe se vence o As. Contar pontos por vada ajuda a saber
possivel. Se ndo puderem seguir e houver trunfo ativo, qguando forcar vadas extras.

vem trunfar ivel. . . A ,
deve untar se possive Como o0 10 é a carta mais poderosa, té-lo da controle

4. Passo 4: A carta mais alta do naipe aberto ganha a vada, sobre um naipe. O momento certo para jogar sua
a menos que um trunfo seja jogado, caso em que o trunfo Manilha pode virar uma rodada inteira.
mais alto ganha.
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