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« 4 jogadores em parcerias. 8 cartas cada.
« Trunfo definido por leildo ou convencéo.

PONTUACAO
o 10=5 pts, A=4 pts, K=3 pts, Q=2 pts, J=1 pt.
« Total = 50 pts por mé&o.
« Mais de 25 = vitéria.

Manille usa um baralho de 32 cartas. A carta mais alta de
cada naipe é o 10 (Manilha), seguida pelo As. O naipe trunfo
é escolhido por leildo ou pré-determinado.

Jogadores

4 jogadores em 2 parcerias

Baralho

32 cartas (7 a As em 4 naipes)

1. Players: 4 players in two partnerships.
2. Deck: 32-card deck (7 through Ace in each suit).
3. Deal: 8 cards each, using the entire deck.

4. Trump: The last card dealt to the dealer is shown to all
and determines the trump suit.

Objetivo

Capturar cartas de ponto para atingir mais de 25 pontos por
mao.

. 10 (Manille): Highest card, worth 5 points.

. Ace (Manillon): Second highest, worth 4 points.

. King: Worth 3 points.

. Queen: Worth 2 points.

. Jack: Worth 1 point.

. 9, 8, 7: No point value.
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. Total: 60 points available (plus bonuses). Need 31+ to
win.

4 jogadores 32 cartas Dificuldade: Médio Duracao: Média
Capturar mais de 25 dos 50 pontos disponiveis por mao.
PREPARACAO NA SUA VEZ

« Siga o naipe aberto se possivel.
- Trunfe se ndo puder seguir. Supere trunfos se possivel.
« 10 (Manilha) é sempre a mais alta.

Dica: A Manilha de trunfo é a carta mais poderosa do jogo — guarde-a para capturar Ases e outras Manilhas.

Hierarquia e Valores

1. 10 (Manilha): A carta mais alta, vale 5 pontos
2. As: Segunda mais alta, vale 4 pontos

3. Rei (K): 3 pontos

4. Dama (Q): 2 pontos

5. Valete (J): 1 ponto

6.9, 8, 7: 0 pontos

Jogabilidade

Siga o naipe aberto se possivel. Deve trunfar se ndo puder
seguir 0 naipe. Deve superar o trunfo j& jogado se possivel.
o The 10 is the most powerful card — use it wisely to
capture high-value tricks.

« Coordinate with your partner through your leads and
signals.

« Remember that the 10 beats the Ace, which surprises
newcomers but is the defining feature of Manille.

Pontuacao

Total de pontos por méo = 50 (25 por parceria para empate).
Mais de 25 pontos = vitéria na mao.
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Dicas e estratégia

Capturar a Manilha adversaria é estrategicamente
valioso — vale 5 pontos e remove a carta mais forte do
adversario.

Em Manille, for¢car o adversario a trunfar com cartas de
baixo valor para preservar a Manilha de trunfo € uma
estratégia classica.
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