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Letzter Stich 3-6 jogadores  32 cartas  Dificuldade: Fácil  Duração: Curta

Vencer a última vaza de cada rodada — é a única que pontua.

PREPARAÇÃO

3 a 6 jogadores com um baralho de 32 cartas (do Sete ao
Ás).
Distribua todas as cartas igualmente entre todos os
jogadores.
A última carta distribuída determina o naipe de trunfo.

NA SUA VEZ

Jogue vazas padrão seguindo o naipe; pode jogar qualquer
carta se não puder seguir.
Vazas iniciais não têm valor de pontuação, mas determinam a
abertura.
Livre-se de cartas fracas cedo e guarde a mais forte para a
vaza final.

PONTUAÇÃO

Apenas o vencedor da última vaza pontua 1 ponto (ou um
valor combinado).
O primeiro jogador a atingir a meta combinada (ex.: 10
pontos) vence.
Alguns grupos concedem pontos extras por vencer a última
vaza com uma carta baixa.

Dica: Vença a penúltima vaza para poder abrir a vaza final com sua carta mais forte.

Letzter Stich (Última Vaza) é um jogo alemão de vazas onde
apenas a vaza final de cada rodada importa — todas as
vazas anteriores servem apenas para posicionamento antes
do climático jogo final.

Objetivo

Vencer a última vaza de cada rodada, pois é a única que
pontua. Todas as vazas anteriores servem apenas para
preparar o jogo final.

Preparação

1. Jogadores: 3 a 6 jogadores.

2. Baralho: Baralho de 32 cartas (do Sete ao Ás).

3. Distribuição: Todas as cartas são distribuídas
igualmente entre todos os jogadores. O naipe de trunfo é
determinado pela última carta distribuída.

Como Jogar

1. Jogo de vazas: Regras padrão do jogo de vazas. Os
jogadores devem seguir o naipe; se não puderem, podem
jogar qualquer carta, incluindo trunfos.

2. Vazas iniciais: As vazas antes da última não têm valor
de pontuação, mas determinam a abertura das vazas
seguintes.

3. Descarte estratégico: Os jogadores costumam se livrar
de suas cartas fracas cedo e tentam guardar a mais forte
para a vaza final.

4. Última vaza: O vencedor da vaza final pontua nessa
rodada.

Pontuação

Vencedor da última vaza: Pontua 1 ponto (ou um valor
predeterminado) por vencer a vaza final.

Meta da partida: O primeiro jogador a atingir o número
combinado de pontos (por exemplo, 10) vence a partida.

Bônus: Alguns grupos concedem pontos extras se a
última vaza for vencida com uma carta baixa,
recompensando o jogo habilidoso.
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Variações

Última Vaza de Trunfo: Pontos extras são concedidos se
a última vaza for vencida com um trunfo.

Rodadas sem trunfo: Alguns grupos alternam entre
rodadas com e sem trunfo para variar.

Dicas e Estratégias

Guarde seu melhor trunfo para a vaza final — é
praticamente garantido que vencerá se jogado por último.

Use as vazas iniciais para esvaziar naipes e poder jogar
trunfo mais tarde, se necessário.

Dicas e estratégia

Guarde sua melhor carta para a última vaza. Use as
rodadas iniciais para esvaziar naipes e se posicionar
para o jogo final.

Vença a penúltima vaza intencionalmente para poder
abrir a vaza final com sua carta mais forte em seus
próprios termos.
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