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Knockout Whist 2-7 jogadores  52 cartas  Dificuldade: Fácil  Duração: Média

Sobreviver fazendo pelo menos 1 vada por rodada. Último restante vence.

PREPARAÇÃO

7 cartas na primeira rodada, reduzindo a cada rodada.
Vencedor da rodada escolhe o trunfo da próxima.

NA SUA VEZ

Siga o naipe aberto se possível.
Trunfo bate outros naipes.
0 vadas na rodada = eliminado.

PONTUAÇÃO

Sobreviver = continuar. Eliminado ao não fazer vadas. Último
restante vence.

Dica: No início, com 7 cartas, garanta pelo menos 1 vada. No final com 1-2 cartas, tudo depende do trunfo.

Knockout Whist começa com 7 cartas por jogador, reduzindo
a cada rodada. O naipe trunfo é escolhido pelo vencedor de
cada rodada. Jogadores que não fazem nenhuma vada são
eliminados.

Jogadores

2 a 7 jogadores

Baralho

Baralho padrão de 52 cartas

1. Players: 2 to 7 players.

2. Deck: Standard 52-card deck.

3. Deal: In round one, deal 7 cards to each player. Turn up
the next card to set the trump suit.

4. Reducing Hands: Each subsequent round, deal one
fewer card per player (6, then 5, then 4, etc.).

Objetivo

Ser o último jogador restante sobrevivendo à eliminação por
rodadas.

1. Leading: The player who won the most tricks in the
previous round leads first. In round one, the player left of
the dealer leads.

2. Following Suit: You must play a card of the led suit if you
have one. If you cannot follow suit, you may play any card
including a trump.

3. Winning Tricks: The highest trump wins the trick. If no
trump was played, the highest card of the led suit wins.

4. Elimination: Any player who fails to win at least one trick
in a round is knocked out of the game.

Estrutura

Rodada 1: 7 cartas. Rodada 2: 6 cartas. E assim por diante
até 1 carta por jogador. O vencedor de cada rodada escolhe
o naipe trunfo da próxima.

Eliminação

Qualquer jogador que não fizer nenhuma vada em uma
rodada é eliminado. Opcionalmente, um jogador pode usar
um 'cão' (dog) — uma vida extra — para sobreviver uma vez.

You only need one trick to survive — do not waste high
cards trying to win extra tricks.

Save your best trump card for a guaranteed trick late in
the round.

As hands get smaller, each trick decision becomes more
critical.

Jogabilidade

Siga o naipe aberto se possível. Trunfo bate outros naipes. A
carta mais alta do naipe aberto ou o trunfo mais alto vence a
vada.

Dicas e estratégia

Com 7 cartas, seja conservador. Com poucas cartas nas
últimas rodadas, o trunfo é tudo.

Escolher um trunfo forte (naipe em que você tem muitas
cartas altas) ao vencer uma rodada é vantagem crucial
nas rodadas seguintes.

cardrulesplus.com — Regras de mais de 300 jogos de cartas. Baixe o app para acesso offline.


