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Ill Between 2-10 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Curta

PREPARACAO

« Todos contribuem para o pote.
- Embaralhe e coloque o baralho no centro.
« O primeiro jogador recebe duas cartas viradas para cima.

PONTUACAO

« Ganhe sua aposta do pote se a carta ficar entre as duas.
- Pague sua aposta ao pote se nao ficar.

In Between (também chamado de Acey Deucey ou Between
the Sheets) é um jogo simples de apostas com cartas. Os
jogadores apostam se a proxima carta sorteada tera um valor
entre duas cartas viradas para cima.

Objetivo

Ganhar fichas prevendo corretamente que uma terceira carta
ter& valor entre duas cartas distribuidas.

Preparacao

1. Jogadores: 2 a 10 jogadores.

2. Baralho: Um baralho padréo de 52 cartas.

3. Distribuicdo: Cada jogador contribui com uma aposta
inicial igual para o pote. Na vez de cada jogador, duas
cartas sdo distribuidas viradas para cima.

Jogabilidade

1. Passo 1: Duas cartas séao distribuidas viradas para cima
na frente do jogador ativo.

2. Passo 2: O jogador decide quanto apostar (até o valor do
pote) que a proxima carta tera um valor entre as duas
cartas.

3. Passo 3: Uma terceira carta € distribuida. Se ela ficar
entre as duas cartas, o jogador ganha o valor da sua
aposta do pote.

4. Passo 4: Se a terceira carta néo ficar entre as duas (ou
tiver o mesmo valor de uma delas), o jogador adiciona o
valor da aposta ao pote. A vez passa no sentido horério.

Apostar que uma terceira carta ficara entre duas cartas distribuidas.

NA SUA VEZ

« Observe suas duas cartas viradas para cima.
« Decida o valor da aposta (ou passe).
- Uma terceira carta é revelada para determinar o resultado.

Dica: S6 arrisque fichas grandes quando a diferenga entre as duas cartas for ampla.

Pontuacao

o Ganhar significa retirar o valor da sua aposta do pote.
o Perder significa adicionar o valor da sua aposta ao pote.

¢ Se as duas cartas distribuidas forem consecutivas ou um
par, a maioria dos grupos exige que o jogador passe.

Variantes

o Limite de Pote: Os jogadores s6 podem apostar até
metade do pote para manter o jogo mais longo.

o Pares Pagam Dobro: Se a terceira carta for igual a uma
das duas distribuidas, o jogador deve pagar o dobro da
sua aposta.

Dicas e Estratégias

e S0 aposte alto quando a diferenca entre as duas cartas
for grande.

o Passe ou aposte pouco quando a diferenca for pequena,
pois as chances estarao contra vocé.

o Acompanhe quantas cartas ja foram jogadas para
calcular as probabilidades restantes.

Dicas e estratégia

Aposte alto apenas quando a diferenca for grande.
Passe em diferencas pequenas para proteger suas
fichas.

Quanto maior a diferenga entre as duas cartas, melhores
sdo suas chances. Uma diferenca de 6 ou mais valores
é geralmente considerada uma boa oportunidade de
aposta.
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