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Hazal‘l 2-4 jogadores 52 cartas Dificuldade: Médio Duracao: Longa

Ser o primeiro a alcan¢ar 1000 pontos.

PREPARACAO
« Distribua 13 cartas por jogador (varia conforme o nimero de
jogadores).
« Declare um naipe trunfo.
« O jogador a direita do dealer abre primeiro.

PONTUACAO
« Ases e 10s valem 10 pontos; figuras valem 5.
« Bonus de 100 para A-R-D-V do mesmo naipe nas vadas.

Hazari (que significa 'mil' em hindi/urdu) é um popular jogo
sul-asiatico de cartas onde o0s jogadores competem para ser
o primeiro a alcangar 1000 pontos. Envolve vadas com
trunfos e combinagbes especiais de bénus.

Objetivo

Ser o primeiro jogador a acumular 1000 pontos ao longo de
multiplas rodadas, vencendo vadas e marcando combinagdes
boénus.

Preparacao

1. Jogadores: 2 a 4 jogadores.

2. Baralho: Baralho padrdo de 52 cartas.

3. Distribuicao: Distribua 13 cartas para cada jogador (com
2 jogadores, distribua 13 para cada e separe o restante;
com 3, distribua 17 para cada e separe uma; com 4,
distribua 13 para cada).

Jogabilidade

1. Passo 1: Antes de comecar, o dealer ou um jogador
designado nomeia o naipe trunfo com base na forca da
sua mao.

2. Passo 2: O jogador a direita do dealer abre a primeira
vada jogando qualquer carta.

3. Passo 3: Os jogadores devem seguir 0 naipe se
possivel. Se ndo puderem, podem jogar uma carta trunfo
ou descartar qualquer carta. O trunfo mais alto ou a carta
mais alta do naipe aberto vence a vada.

4. Passo 4: O vencedor da vada abre a préoxima. Apos
todas as vadas, os jogadores contam os pontos das
cartas capturadas e das combinacdes bénus.

NA SUA VEZ

Siga o naipe se possivel.

» Jogue um trunfo ou descarte se néo tiver o naipe.

O trunfo mais alto ou a carta mais alta do naipe aberto vence.

Dica: Declare trunfos no seu naipe mais forte e puxe os trunfos dos oponentes cedo.

Pontuacao

e Ases valem 10 pontos, Reis 5, Damas 5, Valetes 5 e 10s

valem 10 pontos. As demais cartas ndo tém valor de
pontos.

Pontos bonus s&o concedidos por combinagdes
especiais: uma sequéncia de As-Rei-Dama-Valete do
mesmo naipe nas suas vadas rende 100 pontos bonus.

Variantes

o Hazari Sem Trunfo: Jogue sem naipe trunfo para uma

experiéncia pura de vadas.

o Hazari Duplo: A meta é 2000 pontos em vez de 1000

para um jogo mais longo.

Dicas e Estratégias

¢ Escolha um naipe trunfo no qual vocé tenha varias cartas

fortes, especialmente o As e o Rei.

e Abra com seus trunfos cedo para puxar os trunfos dos

oponentes e ganhar controle.

o Tente capturar vadas que contenham Ases e 10s para

maximizar os pontos.
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Dicas e estratégia

Escolher o naipe trunfo certo é crucial. Mire nos Ases e
10s enquanto puxa os trunfos dos oponentes cedo para
controlar o final do jogo.

A escolha do trunfo define toda a rodada. Um naipe
trunfo forte com quantidade e cartas altas permite
controlar o fluxo do jogo e capturar as vadas mais
valiosas.
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