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GOlf SOlltalre 1 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Curta

Remover todas as cartas do tableau (0 buracos = pontuacao perfeita).

PREPARACAO NA SUA VEZ
« 7 colunas x 5 cartas (face para cima). « Remova carta do topo +1 do waste.
« 17 no stock. - Sem jogada? Vire do stock.

« Stock esgotado sem limpar o tableau = calcule buracos.

PONTUACAO

. Cartas restantes = nimero de buracos.
« Objetivo: minimizar buracos ao longo de 9 ou 18 'rodadas'.

Dica: Crie correntes longas sempre que possivel — cada corrente sem usar o stock poupa cartas valiosas para emergéncias.

Golf Solitaire usa 52 cartas. 35 sédo distribuidas em 7 colunas Preparacao
de 5. O jogador vira cartas do stock e remove cartas do

tableau que sejam 1 valor acima ou abaixo da carta do 1.7 colunas de 5 cartas face para cima = 35 cartas no

waste. tableau.
2. 17 cartas restantes formam o stock.
Jogadores 3. Vire 1 do stock para iniciar o waste.
1 jogador Jogabilidade
Baralho 1. Apenas as cartas do topo de cada coluna sdo acessiveis.

2. Remova uma carta do topo que seja 1 valor acima ou

Baralho padrdo de 52 cartas .
abaixo do waste.

1. Players: 1 player. 3. As sequéncias nédo ciclam (K ndo conecta com A, e A ndo
2. Deck: Standard 52-card deck. conecta com K por padréo).
3. Tableau: 7 columns of 5 overlapping face-up cards (35 4. Se nao puder remover, vire outra do stock.

cards total). 5. Pontuacéo: cada carta restante no tableau = 1 buraco.

4. Stock: Remaining 17 cards face-down.

5. Waste: Draw the first stock card to start the waste pile. i .
Dicas e estratégia
Objetivo Planeje correntes longas. Colunas com sequéncias

Remover todas as 35 cartas do tableau para o waste naturais adjacentes sdo as mais faceis de limpar.

(pontuacao minima = 0 buracos). Identificar quais cartas do stock completardo correntes
longas no tableau permite timing estratégico ao virar o
stock.

1. Playing: Move any exposed tableau card (bottom of
column) to the waste pile if it is exactly one rank higher or
lower than the current top card.

2. Wrapping: Kings and Aces may or may not wrap (rule
varies by version). In strict Golf, Kings are dead ends.

3. Chains: Build chains of ascending/descending plays for
efficient clearing.

4. Drawing Stock: When stuck, draw the next stock card to
the waste. This becomes the new base for matches.
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