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Getaway 2-8 jogadores 52 cartas Dificuldade: Facil Duracao: Curta

Descarte todas as suas cartas para evitar ser o ultimo jogador.

PREPARACAO NA SUA VEZ
« Distribua todo o baralho entre os jogadores. « Siga o naipe se possivel.
. O jogador com o As de Espadas comeca. « Pegue todas as cartas da vaza se ndo puder seguir o naipe.
« Nenhuma carta é separada. « O vencedor da vaza puxa a proxima.

PONTUACAO

« O ultimo jogador com cartas perde.
« O perdedor recebe um ponto de penalidade por rodada.

Dica: Puxe naipes fortes e esvazie os fracos para evitar pegar vazas.

Getaway é um popular jogo de descarte sul-asiatico onde 0s Pontuacio
jogadores tentam se livrar de todas as suas cartas. O ultimo

jJjogador com cartas na méo é o perdedor, e todos 0s outros

o O Ultimo jogador com cartas na mao perde a rodada.

escapam. o Em partidas com mdltiplas rodadas, o perdedor recebe

um ponto de penalidade a cada rodada. O jogador com

Objetivo menos pontos de penalidade apos um ndmero definido

de rodadas vence.

Descarte todas as suas cartas antes dos outros jogadores. O

ultimo jogador com cartas na mao perde a rodada. Variacoes
Preparacio » Getaway com Penalidade Extra: O perdedor deve
distribuir a préxima rodada e pagar uma ficha extra de
1. Jogadores: 2 a 8 jogadores. entrada.
2. Baralho: Baralho padréo de 52 cartas. « Getaway sem Coleta: Em vez de pegar toda a vaza, 0
3. Distribuicdo: Distribua todo o baralho o mais igualmente jogador que n&o puder seguir o naipe simplesmente
possivel entre todos os jogadores. O jogador com o As passa, e a vaza continua.
de Espadas comeca.
Dicas e Estratégias
Jogabilidade _
o Puxe naipes onde vocé tem cartas altas para poder
1. Passo 1: O jogador com o As de Espadas o joga na vencer a vaza e controlar o jogo.
primeira vaza. « Tente se livrar de um naipe cedo para poder jogar cartas
2. Passo 2: Cada jogador deve seguir o naipe se possivel. nas vazas dos outros.
Se um jogador ndo puder seguir o naipe, deve pegar « Evite ficar com muitas cartas de um naipe sem cartas
todas as cartas jogadas na vaza até 0 momento. altas para vencer vazas.
3. Passo 3: A carta mais alta do naipe puxado vence a vaza
(As é alto). O vencedor da vaza puxa a proxima vaza
com qualquer carta.
4. Passo 4: O jogo continua até que todos menos um

jogador tenham descartado suas cartas. O jogador
restante € o perdedor.
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Dicas e estratégia

Puxe com cartas altas dos seus naipes fortes para
vencer vazas e descartar cartas. Tente esvaziar naipes
fracos cedo para evitar pegar vazas.

O gerenciamento de cartas € crucial no Getaway. Vencer
vazas nem sempre é bom, pois da a vocé a lideranca,
mas perder a capacidade de seguir o naipe pode ser
catastrofico.
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