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Écarté 2 jogadores  52 cartas  Dificuldade: Médio  Duração: Curta

Ser o primeiro jogador a marcar 5 pontos ganhando vadas e declarando o Rei de trunfo.

PREPARAÇÃO

Dois jogadores, distribua 5 cartas cada de um baralho de 32
cartas.
Vire uma carta para definir o naipe de trunfo.
O não-dealer decide se propõe uma troca de cartas.

NA SUA VEZ

Abra com uma carta; o oponente deve seguir o naipe ou
trunfar se não puder.
A carta mais alta do naipe aberto vence, a menos que seja
trunfada.
O vencedor de cada vada abre a próxima.

PONTUAÇÃO

3-4 vadas = 1 ponto; todas as 5 vadas (vole) = 2 pontos.
Declarar ou virar o Rei de trunfo = 1 ponto.

Dica: Proponha troca quando sua mão tiver menos de 3 vencedoras; recuse propostas como dealer quando sua mão for forte.

Écarté é um clássico jogo francês de vadas para dois
jogadores, jogado com 32 cartas. Ele possui uma fase única
de troca de cartas antes do jogo começar, e o Rei é a carta
de trunfo mais alta com um bônus especial de pontuação.

Objetivo

Ser o primeiro jogador a marcar 5 pontos ganhando a maioria
das vadas em cada mão e tendo ou virando o Rei de trunfo.

Preparação

1. Jogadores: 2 jogadores.

2. Baralho: 32 cartas de um baralho padrão (7, 8, 9, 10,
Valete, Dama, Rei, Ás de cada naipe).

3. Classificação das Cartas: Rei (mais alto), Dama, Valete,
Ás, 10, 9, 8, 7 (mais baixo).

4. Distribuição: Distribua 5 cartas para cada jogador em
lotes de 2 e 3 (ou 3 e 2). Vire a próxima carta para
estabelecer o naipe de trunfo.

Jogabilidade

1. Passo 1: O não-dealer (mão mais velha) pode propor
uma troca de cartas ou jogar com a mão atual. Se propor,
o dealer pode aceitar ou recusar.

2. Passo 2: Se aceita, a mão mais velha descarta cartas
indesejadas e compra substitutas do monte. Em seguida,
o dealer pode fazer o mesmo. Propostas podem
continuar até que algum jogador esteja satisfeito ou o
monte acabe.

3. Passo 3: Se o dealer recusar a proposta, o jogo começa
imediatamente. A mão mais velha abre a primeira vada.

4. Passo 4: Os jogadores devem seguir o naipe se
possível. Se não puderem, devem jogar um trunfo se
tiverem. A carta mais alta do naipe aberto vence, a
menos que seja trunfada.

5. Passo 5: O vencedor de cada vada abre a próxima. Após
todas as 5 vadas serem jogadas, os pontos são
concedidos.

Pontuação

Ganhar 3 ou 4 vadas marca 1 ponto.

Ganhar todas as 5 vadas (a vole) marca 2 pontos.

Ter o Rei de trunfo e declará-lo antes de jogar marca 1
ponto.

Se a carta virada for o Rei de trunfo, o dealer marca 1
ponto.

Se a mão mais velha jogar sem propor troca e não
conseguir ganhar 3 vadas, o dealer marca 2 pontos em
vez de 1.
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Variações

Écarté para Três: Uma variante onde três jogadores
competem, com o dealer ficando de fora em cada mão e
os outros dois jogando entre si.

Écarté com Apostas: Uma variante de apostas onde
cada ponto vale um valor combinado, com o bônus da
vole dobrado.

Écarté Rápido: Jogue até 3 pontos em vez de 5 para
uma partida mais curta.

Dicas e Estratégias

Proponha uma troca quando tiver menos de 3 prováveis
vencedoras de vada, pois melhorar a mão geralmente
vale a pena.

Se você tem o Rei de trunfo, sempre o declare antes de
jogar para ganhar o ponto gratuito.

Como dealer, recuse uma proposta quando sua mão for
forte, forçando a mão mais velha a jogar com uma mão
fraca.

Dicas e estratégia

Avalie sua mão cuidadosamente antes de propor. Ter
duas ou menos prováveis vencedoras significa que você
deve propor, enquanto três ou mais vencedoras significa
que deve jogar imediatamente.

A fase de proposta é onde o Écarté separa jogadores
habilidosos de iniciantes. Saber quando recusar uma
troca como dealer, prendendo a mão mais velha com
uma mão fraca, é uma tática de vitória fundamental.
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