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Cinch 4 jogadores  52 cartas  Dificuldade: Médio  Duração: Média

Capturar cartas de pontuação, especialmente os dois Pedros.

PREPARAÇÃO

4 jogadores em parcerias.
Distribua 9 cartas cada, depois compre até 6 após nomear
trunfos.
Aposte de 1 a 14 pelo direito de nomear trunfos.

NA SUA VEZ

Siga o naipe se puder.
O trunfo mais alto vence a vada.
Capture Pedros e outras cartas de pontuação.

PONTUAÇÃO

Pedro Direito = 5, Pedro Esquerdo = 5, mais 4 outras cartas
de pontuação.
Lance não cumprido: perde o valor apostado.

Dica: Puxe trunfos cedo para forçar a saída das valiosas cartas Pedro.

Cinch (também conhecido como Double Pedro) é um jogo
americano de vadas onde os jogadores fazem lances pelo
direito de nomear trunfos e competem para capturar as
valiosas cartas Pedro, que valem 5 pontos cada.

Objetivo

Ganhar vadas contendo cartas de pontuação, especialmente
os dois Pedros (5 de trunfo e 5 da mesma cor), para alcançar
a pontuação-alvo primeiro.

Preparação

1. Jogadores: 4 jogadores em duas parcerias.

2. Baralho: Baralho padrão de 52 cartas.

3. Distribuição: Distribua 9 cartas para cada jogador em
grupos de 3.

Jogabilidade

1. Passo 1: Os jogadores apostam de 1 a 14 pontos. O
lance mais alto nomeia o naipe trunfo.

2. Passo 2: Todos os jogadores descartam cartas que não
são trunfo e compram substitutas do monte para
completar a mão em 6 cartas.

3. Passo 3: O apostador abre a primeira vada. Os
jogadores devem seguir o naipe se puderem.

4. Passo 4: O trunfo mais alto vence cada vada. O 5 de
trunfo (Pedro Direito) e o 5 da mesma cor (Pedro
Esquerdo) valem 5 pontos cada.

Pontuação

Ás de trunfo = 1, Valete de trunfo = 1, Dez de trunfo = 1,
Ponto de jogo = 1, Pedro Direito = 5, Pedro Esquerdo = 5.
Total de 14 pontos.

Se a equipe que fez o lance não cumprir sua aposta,
perde essa quantidade de pontos.

Variações

Auction Cinch: Lances mais elaborados com múltiplas
rodadas.

Pedro Sancho: Adiciona o 9 de trunfo como outra carta
de bônus.

Dicas e Estratégias

Aposte baseado na quantidade de trunfos e Pedros que
você tem.

Puxe trunfos cedo para forçar a saída dos Pedros.

Proteja seus Pedros jogando-os quando sua equipe
controlar a vada.

Dicas e estratégia

Os dois Pedros valem 10 dos 14 pontos disponíveis.
Construa sua estratégia em torno de capturá-los ou
protegê-los.

Controlar os trunfos é tudo. A equipe que forçar a saída
e capturar ambos os Pedros quase sempre vence a
mão.
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