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SEVEII Bl"ldge 3-4 spelers 52 kaarten Moeilijkheid: Makkelijk Duur: Kort

Speel je hand leeg door series en reeksen te vormen voor tegenstanders.
OPZET AAN DE BEURT

« Gebruik één standaard dek van 52 kaarten. « Trek van de stapel of aflegstapel.

« Deel 7 kaarten uit aan elke speler. « Leg series of reeksen neer.

« Draai één kaart om om de aflegstapel te starten. « Leg één kaart af om je beurt te beéindigen.
SCORE

- Plaatjes 10, Azen 1, getalkaarten nominale waarde als straf.
« Bonus voor in één keer uitg aan of alle vier de zevens
vasthouden.

Tip: Houd zevens vast en mik op de Seven Bridge-bonus wanneer mogelijk.

Seven Bridge is een populair Japans rummyspel waarbij Scoren
spelers combinaties vormen van series en reeksen. De naam
komt van de bonus die wordt toegekend voor het vasthouden
van alle zevens, wat als een 'brug’ naar de overwinning

fungeert. getalkaarten zijn nominale waarde.

o Spelers scoren strafpunten voor kaarten die in de hand
achterblijven: plaatjes zijn 10 punten, Azen zijn 1 en

o Een speler die met alle kaarten tegelijk uitg aat (tsumo)
Doel ontvangt een bonus. Alle vier de zevens vasthouden
levert een speciale 'Seven Bridge'-bonus op.

Speel je hand leeg door series en reeksen te vormen voor je
tegenstanders. Bonuspunten worden toegekend voor snel Varianten
uitg aan of het vasthouden van speciale combinaties.

o Open combinatievariant: Spelers moeten combinaties
Voorbereiding direct neerleggen in plaats van ze in de hand te houden.

o Puntdoel: Speel tot een ingesteld doelscore (bijv. 100

1. Spelers: 3-4 spelers.
2. Dek: Eén standaard dek van 52 kaarten.
3. Uitdelen: Deel 7 kaarten uit aan elke speler. Leg de Tips en strategieén

resterende kaarten als stapel en draai één kaart om om
de aflegstapel te starten.

strafpunten) waarbij de speler met de minste straffen wint.

e Probeer in één keer uit te gaan voor de bonus in plaats
van combinaties stukje bij beetje neer te leggen.

Spelverloop « Bewaar zevens wanneer mogelijk, want alle vier

verzamelen is uiterst lonend.
1. Stap 1: Trek één kaart van de stapel of pak de bovenste

kaart van de aflegstapel.

2. Stap 2: Vorm combinaties van series (drie of vier van een
soort) of reeksen (drie of meer opeenvolgende kaarten
van dezelfde kleur).

3. Stap 3: Leg voltooide combinaties neer en voeg optioneel
kaarten aan op je eigen bestaande combinaties.

4. Stap 4: Leg één kaart af om je beurt te beéindigen. De
ronde eindigt wanneer een speler zijn hand leeg speelt of
de stapel uitgeput raakt.
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o Let goed op aflégkaarten om te voorkomen dat je
tegenstanders de kaarten geeft die ze nodig hebben.



Tips & strategie

Balanceer tussen snel uitg aan en kaarten vasthouden
voor een complete hand of de Seven Bridge-bonus.
Houd bij welke zevens door andere spelers zijn
gespeeld.

In één keer uitg aan is riskant maar zeer lonend. Weeg
de bonus af tegen het gevaar om betrapt te worden met
een volle hand als een tegenstander als eerste uitg aat.
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