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Pil‘amide Patience 1 spelers 52 kaarten Moeilijkheid: Makkelijk Duur: Kort

Verwijder alle kaarten uit de piramide door zichtbare kaarten te koppelen die samen 13 optellen.

OPZET AAN DE BEURT
« Deel 28 kaarten uit in 7 overlappende rijen die een piramide « Verwijder twee zichtbare piramidekaarten die samen 13
vormen. optellen (bijv. V+A, B+2, 10+3).
« De resterende 24 kaarten vormen de trekstapel. « Verwijder heren alleen, want zij zijn op zichzelf al 13 waard.
« Trek van de trekstapel als er geen piramideparen beschikbaar
zijn.

« De bovenste aflegkaart is altijd beschikbaar om te koppelen.

SCORE

- Win door de volledige piramide leeg te spelen.
« Winstkans is slechts circa 5-10% ondanks eenvoudige regels.

Tip: Verwijder heren onmiddellijk en richt je op kaarten die de meeste andere kaarten dieper in de piramide blokkeren.

Piramide Patience is een unieke patience waarbij kaarten in Spelverloop
een piramideform zijn opgesteld en in paren worden
verwijderd die samen 13 optellen. Het doel is de volledige
piramide strategisch af te breken.

1. Koppelen: Verwijder twee zichtbare piramidekaarten die
samen 13 optellen. Een kaart is zichtbaar wanneer er
geen kaarten meer op liggen van onderaf.

Doel 2. Heren: Verwijder heren individueel, want zij hebben op

zichzelf al waarde 13.
Verwijder alle kaarten uit de piramide door zichtbare kaarten

. 3. Trekstapel: Trek één voor één kaarten van de trekstapel.
te koppelen die samen 13 optellen.

Koppel trekstapelkaarten met zichtbare piramidekaarten

Voorbereiding of leg ze op de aflegstapel.

4. Aflegstapel: De bovenste aflegkaart is altijd beschikbaar
1. Spelers: 1 speler. om te koppelen.

2. Dek: Standaard dek van 52 kaarten.

3. Piramide: Deel 28 kaarten uit in 7 overlappende rijen die Tips en strategieén

een piramide vormen (1 kaart bovenin, 7 onderaan). o Verwijder heren onmiddellijk — ze hebben geen partner

4. Trekstapel: De resterende 24 kaarten vormen de nodig en maken ruimte vrij.

trekstapel. « Richt je op de kaarten die de meeste andere kaarten

dieper in de piramide blokkeren.
Kaartwaarden L .
o Scan welke paren mogelijk zijn voordat je een zet doet.

o Heer: 13 (wordt alleen verwijderd, geen partner nodig).
e Vrouw: 12, Boer: 11, 10-Aas: Nominale waarde (Aas =
1).
« Geldige paren: V+A, B+2, 10+3, 9+4, 8+5, 7+6. Scan altijd de volledige piramide op paren voordat je van
de trekstapel trekt. Beschikbare paren in de piramide zijn
waardevoller dan trekstapelzetten.

Tips & strategie

De onderste rij als eerste leegspelen opent de meeste
mogelijkheden. Soms is het echter de winnende zet om
een onderste paar op te offeren voor toegang tot een
cruciale kaart hogerop.
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