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52 kaarten Moeilijkheid: Gemiddeld Duur: Gemiddeld

OPZET

« Deel 10 kaarten per speler uit.

« Keer de open kaart om om de klopwaarde voor de hand in te
stellen.

SCORE

« Klopoverwinning = deadwood-verschil; gin = 25 + deadwood
tegenstander.
« Open schoppenkaart verdubbelt alle punten voor die hand.

Oklahoma Rummy is een variant van Gin Rummy waarbij de
eerste open kaart van de stok de maximale deadwood-
waarde bepaalt waarmee je mag kloppen in die hand. Deze
eenvoudige aanpassing voegt aanzienlijke strategische
diepte toe, want de klopwaarde verandert elke hand en maakt
het soms heel gemakkelijk en soms bijna onmogelijk om te
kloppen. Het spel wordt doorgaans gespeeld tot 200 punten.

Doel

Vorm melds van sets en reeksen om je deadwood te verlagen
tot onder de klopwaarde die door de eerste open kaart is
bepaald, of bereik gin met nul deadwood.

Voorbereiding

1. Spelers: 2 (aan te passen voor 3-4)

2. Dek: Standaard dek van 52 kaarten

3. Uitdelen: 10 kaarten per speler. Leg de resterende
kaarten face-down als stok neer en keer de bovenste

kaart face-up ernaast als open kaart. De waarde van
deze open kaart bepaalt de klopwaarde voor de hand.

Vorm melds en klop wanneer het deadwood op of onder de waarde van de open kaart ligt.

AAN DE BEURT

« Trek van de stok of aflegstapel.
« Vorm melds; klop wanneer het deadwood de drempel haalt.
o Leg af om je beurt te beé&indigen.

Tip: Als de klopwaarde heel laag is, mikdan op gin in plaats van te proberen net onder de drempel te komen.

Spelverloop

1. Klopwaarde: De waarde van de open kaart is het
maximale deadwood-totaal om te kloppen. Aas = 1 (alleen
gin), 2-9 = nominale waarde, 10/B/V/H = 10.

2. Trekken: Trek van de stok of neem de bovenste kaart
van de aflegstapel.

3. Melden: Rangschik kaarten in je hand tot sets (3-4
kaarten van dezelfde waarde) en reeksen (3 of meer
opeenvolgende kaarten van dezelfde kleur).

4. Kloppen: Wanneer je deadwood-totaal op of onder de
klopwaarde ligt, mag je kloppen door face-down af te
leggen en je hand te tonen.

5. Bijleggen: De niet-kloppende speler mag losse kaarten
bijleggen op de melds van de klopper (tenzij de klopper
gin heeft).

6. Gin: Als je klopt met nul deadwood, heb je gin en mag de
tegenstander niet bijleggen.

Scoren

1. Klopoverwinning: Het verschil tussen het deadwood van
de tegenstander en jouw deadwood.

2. Gin-bonus: 25 punten plus het totale deadwood van de
tegenstander.

3. Undercut: Als het deadwood van de tegenstander na het
bijleggen gelijk is aan of lager dan dat van de klopper,
scoort de tegenstander 25 punten plus het verschil.

4. Open schoppenkaart: Als de eerste open kaart een
schoppenkaart is, worden alle punten voor die hand
verdubbeld.

5. Spelbonus: De eerste die 200 punten haalt wint, met een
bonus van 100 punten.
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Varianten ) )
Tips & strategie

o Oklahoma Gin: Vereist strict gin als de open kaart een

. . . Pas je strategie aan klopwaarde van elke hand.
aas is, waardoor die handen extra uitdagend worden. as je strategie aan op de klopwaarde van elke hand

Lage klopwaarden vereisen bijna perfecte melds; hoge
waarden laten agressief vroeg kloppen toe. Wees extra
voorzichtig bij open schoppenkaarten, want de punten
verdubbelen.

o Double Oklahoma: Alle schoppenhanden leveren
driedubbele punten op in plaats van dubbel.

o Aangepast doelpuntentotaal: Speel tot 150 of 250

punten in plaats van de standaard 200. ] o ]
De schoppen-verdubbeling maakt risicobeheer cruciaal.

Tips en strategieén Als een schoppenkaart de open kaart is, klop dan niet
met een marginale hand, want een undercut kost je flink.

o Als de klopwaarde laag is (2-3), focus dan op het vormen Wacht op gin of een zeer sterke klopsituatie.

van volledige melds in plaats van snel proberen te
kloppen.

e Als de open kaart een schoppenkaart is, speel dan
voorzichtiger, want de punten zijn verdubbeld en een
undercut kost je veel.

o Houd flexibele kaarten die in meerdere mogelijke melds
passen.

e Let goed op de aflegstapel om te weten welke kaarten
veilig zijn om af te leggen en welke melds de
tegenstander bouwt.
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