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OPZET
« Gebruik een dek van 48 kaarten (standaard dek zonder
achtens) met 6 of 8 spelers in twee teams.

« Deel alle kaarten gelijkmatig uit; teams zitten afwisselend
rondom de tafel.

« Elke kleur is verdeeld in een kleine (2-7) en een grote (9-A)
halve kleur.

SCORE

« Een correcte verklaring claimt de halve kleur voor jouw team.

- Eenincorrecte verklaring geeft de halve kleur aan het andere
team.

« Het eerste team dat 5 van de 8 halve kleuren claimt wint.

Literature is een teamgebaseerd kaartspel dat populair is in
Zuid-India, waarbij spelers tegenstanders om specifieke
kaarten vragen om ‘'halve kleuren' van elk zes kaarten te
completeren. Het combineert geheugen, deductie en
teamcommunicatie in een boeiend format dat scherp
geheugen en slim vragen stellen beloont.

Doel

Het eerste team zijn dat de meerderheid van de acht halve
kleuren claimt door correct te verklaren welk teamlid elke
kaart van een halve kleur in handen heeft. Een team heeft vijf
van de acht halve kleuren nodig om te winnen.

Voorbereiding

1. Spelers: 6 of 8 spelers verdeeld in twee gelijke teams,
afwisselend rondom de tafel gezeten.

2. Dek: 48 kaarten (standaard dek van 52 kaarten zonder
de achtens).

3. Uitdelen: Alle 48 kaarten worden gelijkmatig uitgedeeld
(8 kaarten per speler bij 6 spelers, 6 kaarten per speler bij
8 spelers).

4. Halve kleuren: Elke kleur is verdeeld in een kleine helft
(2-7) en een grote helft (9, 10, B, V, H, A), wat 8 halve
kleuren in totaal geeft.

Het eerste team zijn dat 5 van 8 halve kleuren claimt door kaartlocaties te achterhalen.

AAN DE BEURT
- Vraag een willekeurige tegenstander om een specifieke kaart;
je moet een kaart van die halve kleur in handen hebben.

« Als die hem heeft, neem hem over en ga opnieuw; als niet,
gaat de beurt naar hem over.

« Verklaar een halve kleur door aan te geven welk teamlid elk
van de 6 kaarten in handen heeft.

Tip: Houd alle vragen van alle spelers bij om een mentale kaart van kaartlocaties op te bouwen.

Spelverloop

1. Vragen: Vraag op jouw beurt een willekeurige
tegenstander om een specifieke kaart. Je moet minimaal
€én kaart van die halve kleur in handen hebben om te
mogen vragen.

2. Ontvangen: Als de tegenstander de kaart heeft, moet hij
die overhandigen en mag jij nog een beurt.

3. Mislukken: Als de tegenstander de kaart niet heeft, gaat
de beurt over naar die tegenstander.

4. Verklaren: Op elk moment tijdens jouw beurt mag je
proberen een halve kleur te verklaren door aan te geven
welk speler in jouw team elk van de zes kaarten in
handen heetft.

5. Geslaagde verklaring: Als dat klopt, claimt jouw team de
halve kleur en worden die kaarten terzijde gelegd.

6. Mislukte verklaring: Als dat niet klopt, claimt het andere
team die halve kleur.

Scoren

o Halve kleur claims: Elke succesvol geclaimde halve
kleur telt als één punt voor het team.

« Winnen: Het eerste team dat 5 van de 8 halve kleuren
claimt wint het spel.
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o Literature met vier spelers: Aangepast voor twee teams
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overdracht bij om een mentale kaart te maken van waar
kaarten zich bevinden. Stem af met medespelers via
subtiele vraagpatronen.

o Literature op tijd: Elke beurt heeft een tijdslimiet, wat
langdurig beraad voorkomt.

De meest cruciale vaardigheid is weten wanneer je moet

Tips en strategieén
verklaren. Te vroeg verklaren met onvolledige informatie

» Letgoed op elke gestelde vraag,. ook tugsen andere geeft de halve kleur cadeau aan de tegenstanders, maar
spelers, want elke vraag onthult informatie over te lang wachten laat ze de kaarten zelf verzamelen.
kaartlocaties.

o Stem met medespelers af via strategische vraagpatronen
om te signaleren welke kaarten je in handen hebt zonder
dit rechtstreeks te zeggen.

o Verklaar halve kleuren zodra je zeker genoeg bent, want
te lang wachten geeft tegenstanders de gelegenheid om
genoeg informatie te verzamelen om jou te blokkeren.
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