Kings in the Corner

2-4 spelers

ag CardRules +

cardrulesplus.com

52 kaarten Moeilijkheid: Makkelijk Duur: Kort

OPZET

« Deel 7 kaarten aan elke speler.

« Leg het resterende dek als trekstapel in het midden.

« Deel 4 kaarten open in een kruispatroon rondom de
trekstapel.

SCORE

« Eerste speler die zijn hand leegmaakt wint.
« Als de trekstapel op is, wint de speler met de minste
resterende kaarten.

Kings in the Corner is een solitaire-achtig spel voor meerdere
spelers waarbij spelers bouwen op gedeelde grondstapels in
aflopende volgorde met afwisselende kleuren. Het voelt aan
als groep-Klondike, waarbij Heren hun speciale plek in de
hoeken verdienen.

Doel

Wees de eerste speler die alle kaarten uit je hand kwijtraakt
door ze op de gedeelde indelingsstapels te spelen.

Voorbereiding

1. Spelers: 2 tot 4 spelers.

2. Dek: Standaard dek van 52 kaarten.

3. Uitdelen: Elke speler ontvangt 7 kaarten. Leg het
resterende dek als trekstapel in het midden.

4. Indeling: Deel 4 kaarten open van de trekstapel en leg ze

in een kruispatroon (noord, zuid, oost, west) rondom de
trekstapel.

Wees de eerste die alle kaarten uit je hand speelt op de gedeelde indelingsstapels.

AAN DE BEURT

« Trek één kaart van de trekstapel om je beurt te beginnen.

« Speel kaarten in aflopende volgorde met afwisselende
kleuren.

« Plaats Heren alleen op de hoekposities om nieuwe stapels te
beginnen.

« Verplaats volledige stapels naar andere stapels als de
onderste kaart past.

Tip: Verplaats stapels om lege indelingsplekken te creéren en vul die dan met kaarten uit je hand.

Spelverloop

1. Trekken: Begin elke beurt met het trekken van één kaart
van de trekstapel.

2. Bouwen: Speel kaarten uit je hand op de
indelingsstapels in aflopende volgorde met afwisselende
kleuren (zoals bij solitaire). Bijvoorbeeld: een zwarte 8
gaat op een rode 9.

3. Heren: Heren mogen alleen op de hoekposities
(diagonaal tussen de vier hoofdstapels) geplaatst worden.
Eenmaal geplaatst beginnen ze nieuwe stapels waarop
normaal verder gebouwd wordt.

4. Stapels verplaatsen: Je mag een volledige
indelingsstapel op een andere verplaatsen als de
onderste kaart van de verplaatste stapel op de bovenste
kaart van de doelstapel past. De vrijgekomen plek kan
worden gevuld met elke kaart uit je hand.

5. Passen: Als je niet kunt of wilt spelen, eindigt je beurt.

Winnen

De eerste speler die zijn hand leegmaakt wint. Als de
trekstapel op is voordat iemand uitkomt, wint de speler met
de minste resterende kaarten.
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Tips en strategieén

Speel Heren zo snel mogelijk naar de hoeken om nieuwe
bouwmogelijkheden te openen.

Probeer een indelingsplek leeg te maken zodat je die kunt
vullen met een kaart uit je hand.

Houd kaarten achter die tegenstanders zouden
bevoordelen als ze op de indeling gespeeld worden.

Tips & strategie

Een indelingsstapel leegmaken geeft je een vrije plek om
elke kaart uit je hand neer te leggen. Dat is vaak
waardevoller dan simpelweg bouwen op bestaande
stapels.

Het spel heeft meer strategie dan op het eerste gezicht
lijkt. Volledige stapels verplaatsen om lege plekken te
creéren is de belangrijkste gevorderde techniek.

cardrulesplus.com — Regels voor meer dan 300 kaartspellen. Download de app voor offline toegang.



