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Indian Poker

2-10 spelers 52 kaarten Moeilijkheid: Makkelijk Duur: Kort
Heb de hoogste kaart zonder te weten wat die is.
OPZET AAN DE BEURT
- ledereen legt een ante in. « Kijk naar de voorhoofdskaarten van tegenstanders.
« Deel één kaart met de beeldzijde naar beneden aan elke « Inzetten, meegaan, verhogen of vouwen.
speler. « Onthul kaarten nadat het inzetten is afgerond.
« Spelers plaatsen kaarten op hun voorhoofd zonder te kijken.
SCORE
» Hoogste kaart wint de pot.
« Azen zijn hoog.
Tip: Gebruik de verdeling van zichtbare kaarten om de sterkte van je eigen kaart in te schatten.
Indian Poker (ook wel Blind Man's Bluff genoemd) is een leuk Scoren
en sociaal kaartspel waarbij elke speler één kaart op zijn .
voorhoofd houdt, zichtbaar voor iedereen behalve zichzelf. + De hoogste kaart wint de pot.
Spelers moeten inzetten op basis van wat ze van de kaarten * Azen zijn doorgaans hoog.
van anderen kunnen zien. o Gelijkspelen worden beslist op kleurrangschikking
(schoppen, harten, ruiten, klaveren) of de pot wordt
Doel gedeeld.

Win de pot door de hoogste kaart te hebben van alle
overblijvende spelers na de inzetronde.

Varianten

o Tweekaart Indian Poker: Elke speler krijgt twee kaarten,
één op het voorhoofd en één verborgen, voor extra
strategie.

Voorbereiding
1. Spelers: 2 tot 10 spelers. .
o Laagste Kaart Wint: Keer het doel om zodat de laagste

2. Dek: Een standaard dek van 52 kaarten. .
kaart de pot wint.

3. Uitdelen: Elke speler legt een ante in. Eén kaart wordt
met de beeldzijde naar beneden aan elke speler
uitgedeeld, die hem op zijn voorhoofd plaatst zonder
ernaar te kijken.

Tips en strategieén

o Als je voornamelijk lage kaarten bij andere spelers ziet, is
de kans groot dat de jouwe hoog is.

o Let op de reacties van tegenstanders op jouw kaart als
aanwijzing voor de waarde ervan.

Spelverloop

1. Stap 1: Elke speler pakt zijn kaart en houdt die, zonder te
kijken, tegen zijn voorhoofd zodat alle andere spelers
hem kunnen zien.

o Vouw vroeg als meerdere tegenstanders hoge kaarten op
hun voorhoofd hebben.

2. Stap 2: Een inzetronde begint. Spelers mogen inzetten,

meegaan, verhogen of vouwen op basis van wat ze op de
voorhoofden van tegenstanders zien.

. Stap 3: Spelers gebruiken de informatie van de zichtbare
kaarten van anderen om in te schatten of hun eigen kaart
waarschijnlijk hoog of laag is.

. Stap 4: Nadat het inzetten is afgerond, onthullen
overblijvende spelers hun kaarten. De hoogste kaart wint
de pot.

Tips & strategie

Lees de uitdrukkingen van tegenstanders wanneer ze
naar jouw kaart kijken. Als iedereen terughoudend lijkt,
heb je waarschijnlijk een hoge kaart.

Je grootste voordeel komt van het lezen van het gedrag
van tegenstanders. Als ze zelfverzekerd inzetten terwijl
ze naar jouw kaart kijken, is die mogelijk laag.
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