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Duur: Gemiddeld

Vermijd het Varken en harten terwijl je het Schaap inneemt.

« Speler met klaveren 2 leidt.

SCORE
« Varken (schoppenvrouw) = -100, Schaap (ruitenboer) = +100.

« Harten = -10 tot -40. Transformator (klaveren 10) verdubbelt
het totaal.

Tip: Leg het Schaap alleen open als je een goed plan hebt om het te innen.

Gong Zhu (Jaag het Varken) is een Chinese Harten-variant Scoren
met zowel positieve als negatieve puntkaarten. Het Varken
(schoppenvrouw), het Schaap (ruitenboer) en andere

OPZET AAN DE BEURT
« 4 spelers, deel 13 kaarten per speler. « Kleur bekennen als mogelijk.
« Optioneel: leg speciale kaarten open voor verdubbelde » Hoogste kaart van de geleide kleur wint.
waarden. « Geen troef.

o Harten zijn -10 (lage kaarten) tot -40 (hartenaas) waard.

speciale kaarten voegen lagen van strategie toe buiten « Varken (schoppenvrouw) = -100. Schaap (ruitenboer) =

standaard Harten. +100. Transformator (klaveren 10) verdubbelt je
totaalscore.

Doel o Het verzamelen van alle strafkaarten (de maan schieten)

keert alle straffen om naar bonussen.

Vermijd strafkaarten (harten en het Varken) terwijl je
bonuskaarten probeert te innen (het Schaap en de Varianten
Transformator). Scoor de minste strafpunten.

o Zonder openleggen: Sla de openlegfase over voor

Voorbereiding eenvoudiger spel.

1. Spelers: 4 spelers.

e Team Gong Zhu: Speel in koppels met gecombineerde

scores.
2. Dek: Standaard dek van 52 kaarten.
3. Uitdelen: Deel alle 13 kaarten aan elke speler uit. Tips en strategieén
Spelverloop o Leg het Schaap open als je zeker bent dat je het kunt

innen voor +100 (verdubbeld tot +200).

1. Stap 1: Voor het spelen mogen spelers bepaalde
speciale kaarten open leggen voor verdubbelde

puntwaarden gelegd voor -200.

o Vermijd het Varken koste wat kost, zeker als het open is

o De Transformator is gevaarlijk, neem hem alleen in als je

2. Stap 2: De speler met de klaveren 2 leidt de eerste slag. o
score al positief is.

3. Stap 3: Spelers moeten kleur bekennen als dat mogelijk

is. De hoogste kaart van de geleide kleur wint (geen

troef).
4. Stap 4: Speciale kaarten: Varken (schoppenvrouw) =

-100, Schaap (ruitenboer) = +100, elke harten = -10 tot

-40 op basis van rang, klaveren 10 (Transformator)

verdubbelt je score.
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Tips & strategie

De openlegfase is cruciaal. Leg kaarten alleen open als
je zeker bent van je plan. De Transformator kan je ronde
maken of breken.

Het Schaap openleggen is een gedurfd gebaar dat
vertrouwen uitstraalt. Andere spelers zullen proberen je
te verhinderen het in te nemen, waardoor het spel
intensief interactief wordt.
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