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BﬂkEl’"S DOZEI] Patience 1 spelers 52 kaarten Moeilijkheid: Gemiddeld Duur: Gemiddeld

Bouw vier stichtingsstapels van Aas tot Heer per kleur op.

OPZET AAN DE BEURT
« Deel alle 52 kaarten met de beeldzijde naar boven uit in 13 « Verplaats alleen de bovenste kaart van elke kolom.
kolommen van elk 4 kaarten. . Bouw kolommen aflopend in getal, ongeacht kleur of suit.
« Verplaats alle Heren naar de onderkant van hun kolom véor « Bouw stichtingen per kleur oplopend van Aas naar Heer.
het spel begint. « Lege kolommen kunnen niet aangevuld worden.
SCORE

- Win door alle vier de stichtingsstapels te voltooien.
« Winstkans is ongeveer 75-80% bij zorgvuldig spelen.

Tip: Speel Azen en Tweeén zo snel mogelijk vrij en plan 5-10 zetten vooruit voordat je handelt.

Baker's Dozen is een doordachte patience waarbij alle 52 Tips en strategieén
kaarten met de beeldzijde naar boven in 13 kolommen van 4
worden uitgedeeld, met Heren onderaan. Met volledige
informatie vanaf het begin is elk spel een puur puzzelspel.

o Met alle informatie zichtbaar, plan uitgebreid voordat je
een zet doet.

e Azen vrijspelen is je eerste prioriteit.

Doel o De beperking op lege kolommen betekent dat elke zet telt

. I — maak niet zomaar een kolom leeg.
Bouw vier stichtingsstapels van Aas tot Heer per kleur op.

Voorbereiding Tips & strategie
1. Spelers: 1 speler. Azen en Tweeén snel vrijspelen is cruciaal. Plan 5-10
2. Dek: Standaard dek van 52 kaarten. zetten vooruit om te voorkomen dat je essentiéle kaarten
3. Tableau: Deel alle 52 kaarten met de beeldzijde naar blokkeert.
boven uit in 13 kolommen van elk 4 kaarten. Omdat lege kolommen niet aangevuld kunnen worden, is
4. Heerregel: Verplaats alle Heren v6r het begin naar de elke zet die een kolom leegt permanent. Maak een
onderkant van hun kolom. kolom alleen leeg als de resterende kaarten allemaal

5. Geen stock: Alle kaarten zijn meteen zichtbaar. een plek hebben.

Spelverloop

1. Kaarten verplaatsen: Alleen de bovenste kaart van elke
kolom mag verplaatst worden.

2. Tableau opbouwen: Bouw kolommen alleen in aflopende
volgorde (kleur en suit zijn niet van belang).

3. Stichtingen: Bouw per kleur oplopend van Aas naar
Heer.

4. Geen lege kolommen: Zodra een kolom leeg is, blijft die
leeg — er mag geen kaart meer in geplaatst worden.
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