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Amstercam 3-5 spelers  52 kaarten  Moeilijkheid: Gemiddeld  Duur: Gemiddeld

Scoor de meeste punten door slagen te winnen en sets van vier gelijke kaarten te completeren.

OPZET

Gebruik een standaard dek van 52 kaarten voor 3-5 spelers.
Deel 10 kaarten per speler; de resterende kaarten vormen het
marktdek.

AAN DE BEURT

Win slagen met standaardregels; geen troefkleur.
Gewonnen slagkaarten gaan naar je handelstapel.
Wissel na de slagen kaarten met het marktdek om sets te
completeren.
Complete sets van vier kaarten van dezelfde rang leveren
bonuspunten op.

SCORE

1 punt per gewonnen slag.
Complete set van vier: 10 bonuspunten.
Elk aas: 3 punten. Elke plaatkaart: 1 punt.

Tip: Win slagen die de kaarten bevatten die je nodig hebt voor setvoltooiing in plaats van willekeurig slagen te winnen.

Amstercam is een Nederlands kaartspel dat elementen van
slagenspelen en setverzameling combineert. Vernoemd naar
Amsterdam, heeft het een unieke mechaniek waarbij
veroverde kaarten aan het einde van rondes verhandeld
kunnen worden voor bonuspunten, wat de handelgeest van
de beroemde Nederlandse stad nabootst.

Doel

Verzamel de meeste punten via een combinatie van slagen
winnen en waardevolle sets verzamelen. De speler met het
hoogste totaal na alle rondes wint.

Voorbereiding

1. Spelers: 3 tot 5 spelers.

2. Dek: Standaard dek van 52 kaarten.

3. Uitdelen: Deel 10 kaarten aan elke speler uit. Leg de
resterende kaarten met de afbeelding naar beneden als
marktdek neer.

Spelverloop

1. Slagenfase: Spelers winnen slagen met standaardregels.
Kleur bekennen als dat mogelijk is; de hoogste kaart van
de geleide kleur wint. Er is geen troefkleur.

2. Verzamelen: Na elke slag voegt de winnaar de veroverde
kaarten toe aan zijn handelstapel.

3. Marktfase: Aan het einde van de slagenfase mogen
spelers kaarten uit hun handelstapel ruilen met kaarten uit
het marktdek om waardevolle sets te completeren.

4. Sets scoren: Complete sets van vier kaarten van
dezelfde rang leveren bonuspunten op tijdens de
scoreringsfase.

Scoren

Gewonnen slagen: 1 punt per slag.

Complete sets van vier: 10 bonuspunten per set.

Verzamelde azen: 3 punten per stuk.

Verzamelde plaatkaarten: 1 punt per stuk.

Tips en strategieën

Win slagen die kaarten bevatten die je nodig hebt voor
setvoltooiing, niet zomaar willekeurige slagen.

Gebruik de marktfase om gaten in je sets op te vullen in
plaats van willekeurig te verzamelen.

Balanceer slagen winnen en sets bouwen: te veel
focussen op één strategie verlaagt je totaalscore.
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Tips & strategie

Plan je slagen winnen rondom de kaarten die je voor
sets nodig hebt. De marktfase kan je verzameling
completeren, maar een sterke basis vanuit
slagverovering is betrouwbaarder.

De sleutel tot Amstercam is vroeg herkennen welke sets
haalbaar zijn en die specifieke kaarten gedurende de
slagenfase te targeten. Te veel sets tegelijk najagen
verdeelt je inspanningen.
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