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2 giocatori 52 carte Difficolta: Facile Durata: Breve

Raccogliere tutte le 52 carte.

PREPARAZIONE

- Distribuisci 26 carte a ciascun giocatore (coperte).

PUNTEGGIO

« Chiraccoglie tutte le 52 carte vince.
. La parita nella guerra puo creare catene di guerre.

La Guerra € un gioco semplice ma emozionante, perfetto per
giocatori di tutte le eta. | giocatori competono per vincere tutte
le carte del mazzo attraverso una serie di battaglie.

Giocatori e carte

La Guerra si gioca tipicamente con due giocatori, ma puo
essere giocata con piu persone.

Obiettivo

L'obiettivo della Guerra € vincere tutte le carte del mazzo o
averne il maggior numero quando il tempo é scaduto.

Preparazione

Mescola il mazzo accuratamente.

1. Shuffle the deck thoroughly.

2. Deal the entire deck evenly between the players, face-
down. Each player should have a stack of cards, which
they should keep face-down.

Svolgimento del gioco

1. Fase di battaglia: Contemporaneamente, entrambi i
giocatori rivelano la carta superiore del loro mazzo.

2. Vincere la presa: |l giocatore con il valore piu alto vince
entrambe le carte e le aggiunge al fondo del proprio
mazzo.

3. La guerra: Se entrambi i giocatori rivelano carte dello
stesso valore, & guerra! Entrambi posizionano 3 carte
coperte e poi rivelano una carta scoperta. Il valore piu alto
vince tutte le carte.

AL TUO TURNO

« Entrambi girano la carta superiore simultaneamente.
« La carta piu alta vince entrambe.
« Incaso di parita: 'Guerra!' — 3 carte coperte + 1 scoperta.

Consiglio: La Guerra e un gioco di pura fortuna; non c'é strategia, solo divertimento!

Vincere una battaglia

Quando un giocatore vince una guerra, raccoglie tutte le carte
giocate.

Varianti
La Guerra con piu di due giocatori o con regole speciali per
gli Assi.

o War with more than two players

o Using multiple decks
o Adjusting the number of cards placed during a war

Consigli e strategia
La Guerra € un gioco di pura fortuna. Non c'e strategia;
semplicemente goditi il gioco!

Non c'e vera strategia nella Guerra; € un gioco di pura
fortuna che dipende dall'ordine casuale delle carte.
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