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Verish' Ne Verish' 2-6 giocatori  52 carte  Difficoltà: Facile  Durata: Media

Essere il primo a scartare tutte le proprie carte.

PREPARAZIONE

Distribuisci tutte le 52 carte equamente.
Il primo giocatore inizia con qualsiasi valore dichiarato.
Le carte vengono giocate a faccia in giù.

AL TUO TURNO

Dichiara un valore e metti le carte a faccia in giù.
Gli avversari possono sfidare con 'Ne Verish.'
La parte in torto raccoglie la pila.

PUNTEGGIO

Il primo a svuotare la mano vince.
L'ultimo giocatore riceve punti di penalità.

Consiglio: Rimani imprevedibile mescolando giocate oneste e bluff.

Verish' Ne Verish' è un gioco di carte russo basato sul bluff,
strettamente correlato al gioco Cheat (Baro). I giocatori
dichiarano di giocare certe carte a faccia in giù, e gli avversari
possono sfidare se sospettano una bugia.

Obiettivo

Essere il primo a liberarsi di tutte le proprie carte, giocandole
a faccia in giù e bluffando sul loro valore quando necessario.

Preparazione

1. Giocatori: Da 2 a 6 giocatori.

2. Mazzo: Mazzo standard da 52 carte.

3. Distribuzione: Distribuisci l'intero mazzo equamente tra
tutti i giocatori.

Svolgimento del gioco

1. Fase 1: Il primo giocatore mette una o più carte a faccia
in giù e dichiara un valore.

2. Fase 2: Qualsiasi avversario può chiamare 'Ne Verish''
(Non ti credo) per sfidare. Se ha ragione, il bluffatore
raccoglie la pila. Se ha torto, lo sfidante la raccoglie.

3. Fase 3: Se nessuno sfida, il giocatore successivo deve
dichiarare il valore successivo in sequenza.

Punteggio

Il primo giocatore a scartare tutte le proprie carte vince.

Nei formati a più round, l'ultimo giocatore rimasto riceve
punti di penalità.

Varianti

Sfida aperta: Qualsiasi giocatore può sfidare in qualsiasi
momento.

Valore libero: I giocatori possono dichiarare qualsiasi
valore nel loro turno.

Consigli e strategie

Mescola verità e bugie in modo imprevedibile così gli
avversari non possono leggere i tuoi schemi.

Sfida con parsimonia ma in modo deciso, specialmente
quando la pila è grande.

Consigli e strategia

Alterna verità e bluff per rimanere imprevedibile. Tieni
traccia di quali valori sono stati giocati per individuare
dichiarazioni impossibili.

Tieni traccia delle carte giocate e conta i valori. Quando
qualcuno dichiara un valore che è già apparso quattro
volte, sta bluffando.
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