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Tl"lPeakS 1 giocatori 52 carte Difficolta: Facile Durata: Breve

Libera tutte e tre le vette rimuovendo le carte di valore superiore o inferiore di uno rispetto alla carta della
pila degli scarti.

PREPARAZIONE AL TUO TURNO
« Distribuisci 18 carte in tre piramidi sovrapposte a 4 file. « Rimuovi qualsiasi carta esposta di valore superiore o inferiore
« Le 10 carte in basso sono scoperte, le 8 in alto sono coperte. di uno rispetto alla carta in cima agli scarti.
. Le carte rimanenti formano lo stock. « Re e Assi si avvolgono (da Re ad Asso o da Asso a Re).

« Collega piu giocate in sequenza per punti bonus.
» Pesca dallo stock quando non ci sono mosse disponibili.

PUNTEGGIO
« Vinci liberando tutte e tre le vette.
« Le catene piu lunghe e ininterrotte fanno pit punti.
« La percentuale di vittoria & di circa il 90% con il gioco ottimale.

Consiglio: Pianifica quale vetta attaccare per prima in base alle sequenze accessibili; risparmia le pescate dallo stock per quando sei
davvero bloccato.

TriPeaks € un coinvolgente gioco di solitario in cui tre piramidi Svolgimento del gioco
sovrapposte devono essere eliminate giocando carte di
valore superiore o inferiore di uno rispetto alla carta corrente
in cima. Il punteggio basato sulle sequenze e il gioco veloce
lo rendono ideale per sessioni rapide.

1. Giocare le carte: Rimuovi qualsiasi carta esposta che sia
esattamente di valore superiore o inferiore di uno rispetto
alla carta in cima alla pila degli scarti. Il seme non conta.

2. Avvolgimento: Re e Assi si collegano (Re - Asso 0

Obiettivo Asso - Re).
3. Catene: Continua a giocare finché riesci a collegare le

Libera tutte e tre le vette rimuovendo le carte che sono di .
carte in sequenza.

valore superiore o inferiore di uno rispetto alla carta in cima

. . . 4. Pescare: Quando sei bloccato, pesca dallo stock sulla
alla pila degli scarti.

pila degli scarti e riprova.

Preparazione 5. Esporre le carte: Quando le carte in basso vengono
rimosse, le carte coperte sopra di esse vengono esposte

1. Giocatori: 1 giocatore. e girate scoperte.

2. Mazzo: Mazzo standard da 52 carte.

3. Vette: Distribuisci 18 carte in tre piramidi a 4 file, Consigli e strategie
sovrapposte alla base. Le 10 carte in basso sono

. o Costruisci lunghe catene per il massimo dei punti — lo
scoperte, le 8 in alto sono coperte.

slancio e fondamentale.
4. Tableau: 10 carte scoperte nella fila inferiore di tutte e tre

o Pianifica quale vetta attaccare per prima in base a quella
le vette.

con le sequenze piu accessibili.
5. Stock: Le restanti 24 carte piu le 10 carte della base. « Risparmia le carte dello stock per quando non riesci

davvero a continuare dalle vette.
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Consigli e strategia

Le lunghe catene ininterrotte sono la chiave per i
punteggi alti. A volte € meglio interrompere una catena
per riposizionarsi verso una ancora piu lunga.

A volte terminare deliberatamente una catena corta per
impostarne una molto pit lunga da una vetta diversa é la
giocata ottimale.
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