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L3
Rleety Kate 3-6 giocatori 52 carte Difficolta: Facile Durata: Media

Evitare di prendere cuori e la Donna di Picche.

PREPARAZIONE AL TUO TURNO
« 3-6 giocatori, distribuire tutte le carte in modo uniforme. « Seguire il seme se possibile.
» Passare 3 carte alla propria sinistra. « Vince la carta piu alta del seme guidato.
« |l 2 di Fiori guida per primo. « Nessuna briscola.

PUNTEGGIO

« Cuori = 1 punto ciascuno. Donna di Picche = 13.
« Colpo diluna = 0, gli altri ricevono 26.

Consiglio: Passa le picche alte e svuota presto un seme.

Rickety Kate € la versione australiana di Hearts, in cui la Punteggio
Donna di Picche (Rickety Kate) é la principale carta penalita. |

giocatori cercano di evitare di prenderla e di prendere tutti i * Ogni cuore = 1 punto penalita.

cuori nelle prese. o Donna di Picche (Rickety Kate) = 13 punti penalita.

o Colpo di luna (prendere tutti i cuori + Kate) = 0 punti, gli
Obiettivo altri ricevono 26 ciascuno.
Evitare di catturare la Donna di Picche (Rickety Kate) e i Varianti

cuori. Vince chi ha il punteggio penalita piu basso.
o Senza Passaggio: Saltare la fase di passaggio delle

Preparazione carte per un gioco piu semplice.

1. Giocatori: 3-6 giocatori. o Carta Bonus: Il Fante di Quadri vale -10 punti (bonus).

2. Mazzo: Mazzo standard da 52 carte (adattato per il
numero di giocatori).

Consigli e strategie

o Passa le picche alte e i cuori per evitare di ritrovarti con le
penalita.

3. Distribuzione: Distribuire tutte le carte in modo uniforme.

Rimuovere le carte basse per pareggiare le distribuzioni.
e Svuota presto un seme per avere flessibilita nello

Svolgimento del gioco scartare.

1. Passo 1: Ogni giocatore passa 3 carte alla propria o Fai attenzione ai giocatori che tentano il colpo di luna.

sinistra prima che il gioco inizi.

2. Passo 2: Il giocatore con il 2 di Fiori guida la prima presa. Consigli e strategia

3. Passo 3: Seguire il seme se possibile. Vince la carta piu Passa le picche pericolose e crea dei vuoti di seme. Se
alta del seme guidato. Nessuna briscola. qualcuno sta tentando il colpo di luna, fermalo

4. Passo 4: | cuori non possono essere guidati finché uno prendendo tu stesso un cuore.

non € stato 'spezzato’ (scartato su un‘altra presa). Il passaggio delle carte € la decisione piu influente.

Liberarsi delle picche alte ti protegge da Kate.
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