Ramino Progressivo

2-8 giocatori

ag CardRules +

cardrulesplus.com

52 carte Difficolta: Media Durata: Lunga

PREPARAZIONE

« Usare due mazzi con jolly.

« Distribuire 6 carte nella prima mano, aumentando di uno ogni
mano.

« Scoprire una carta per la pila degli scarti.

PUNTEGGIO
« Jolly 50, Assi 15, figure 10, carte numeriche al valore
nominale.
« Le carte rimaste in mano contano come punti di penalita.

Il Ramino Progressivo € un gioco di ramino strutturato giocato
Su pit mani, ognuna con requisiti di combinazione specifici
che diventano piu impegnativi. | giocatori devono soddisfare
I'esatta combinazione di set e scale richiesta prima di poter
posare le carte.

Obiettivo

Completare le combinazioni richieste per ogni mano e
svuotare la propria mano prima degli avversari. Il giocatore
con il punteggio cumulativo piu basso dopo tutte le mani
vince.

Preparazione

1. Giocatori: Da 2 a 8 giocatori.

2. Mazzo: Due mazzi standard da 52 carte con jolly (104
carte in totale).

3. Distribuzione: Distribuire 6 carte nella prima mano, 7

nella seconda e cosi via, aumentando di una carta ogni
mano fino alla settima mano.

Soddisfare il requisito di combinazione di oghi mano e svuotare la propria mano.

AL TUO TURNO

« Pesca dallo stock o dalla pila degli scarti.
« Posa le combinazioni quando soddisfi il requisito della mano.
« Scarta una carta per terminare il tuo turno.

Consiglio: Dai priorita al soddisfacimento del requisito di combinazione prima di cercare di aggiungere carte extra.

Svolgimento del gioco

1. Fase 1: Pesca una carta dallo stock o dalla pila degli
scarti.

2. Fase 2: Cerca di formare la specifica combinazione di
combinazioni richiesta per la mano corrente (es. due set
da tre, oppure un set e una scala).

3. Fase 3: Una volta soddisfatto il requisito della mano,
posa le tue combinazioni e inizia ad aggiungere carte
extra a qualsiasi combinazione sul tavolo.

4. Fase 4: Scarta una carta. La mano termina quando
qualcuno svuota la propria mano.

Punteggio

¢ | jolly valgono 50 punti, gli Assi 15, le figure 10 e le carte
numeriche al valore nominale.

« Le carte non combinate in mano contano contro di te. Il
giocatore che esce segna zero per la mano.

Varianti

o Aggiunta Stretta: | giocatori possono aggiungere carte
solo dopo aver soddisfatto il requisito della mano in un
turno futuro, non lo stesso turno.

¢« Mano Bonus: Aggiungi un'ottava mano che richiede
quattro set da tre per una sfida extra.
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Consigli e strategie

e Concentrati sul soddisfare I'esatto requisito di
combinazione prima di pensare ad aggiungere carte
extra.

e Tieni carte flessibili (carte di medio valore e jolly) che
possono adattarsi a piu potenziali combinazioni.

¢ Nelle mani successive con mani piu grandi, dai priorita
alla riduzione delle carte di alto valore per limitare le
penalita.

Consigli e strategia

Adatta la tua strategia al requisito di combinazione
specifico di ogni mano. Nelle prime mani punta alla
velocita, e nelle mani successive concentrati sulla
riduzione delle carte morte per minimizzare le penalita.

La flessibilita € fondamentale. Tieni le carte che possono
servire pil combinazioni e cambia strategia a meta mano
se peschi in una combinazione migliore.
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