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PREPARAZIONE

« Mescola un mazzo da 52 carte.
« Distribuisci 2 carte coperte a ciascun giocatore.
« Effettua le puntate di small blind e big blind.

PUNTEGGIO
« Scala Reale > Scala a Colore > Poker > Full.
« Colore > Scala > Tris > Doppia Coppia > Coppia.
« La carta alta rompe i pareggi.

Il Poker e un popolare gioco di carte giocato in tutto il mondo,
noto per la sua profondita strategica e gli aspetti psicologici. |
giocatori competono per ottenere la combinazione migliore o

per convincere gli avversari ad abbandonare la mano. Con
varianti come Texas Hold'em e Omaha, il Poker offre
emozione e sfida senza fine.

Giocatori

2-10 giocatori

Mazzo di carte

Mazzo standard da 52 carte

Obiettivo

Vincere gettoni avendo la combinazione di maggior valore
alla fine dei turni di puntata, o convincendo gli avversari a
ritirarsi.

Avere la combinazione di 5 carte piu alta o convincere tutti gli altri a ritirarsi.

AL TUO TURNO

Passa, punta, rilancia, chiama o ritirati.
3 carte comuni (flop), poi 1 (turn), poi 1 (river).

« Turno di puntata dopo ogni distribuzione.

La migliore combinazione da 5 carte su 7 disponibili vince.

Consiglio: Osserva gli schemi di puntata degli avversari prima di guardare le carte comuni.

Combinazioni di mani del Poker

1. Scala Reale: A, K, Q, J, 10, tutti dello stesso seme

2. Scala a Colore: Cinque carte consecutive dello stesso

seme
3. Poker: Quattro carte dello stesso valore
4. Full: Tre carte di un valore e due di un altro
5. Colore: Cinque carte dello stesso seme, non in sequenza
6. Scala: Cinque carte consecutive di semi diversi
7. Tris: Tre carte dello stesso valore
8. Doppia Coppia: Due coppie di valore diverso
9. Coppia: Due carte dello stesso valore
10. Carta Alta: La carta piu alta determina il vincitore
Preparazione
1. Mescola il mazzo da 52 carte.
2. Determina il mazziere per la prima mano.
3. Ogni giocatore riceve un numero prestabilito di gettoni.
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Svolgimento del gioco Varianti

1. Turni di puntata: Il gioco prevede piu turni di puntata. | o Le varianti piu popolari includono Texas Hold'em, Omaha,
giocatori scommettono sulle proprie carte coperte; Seven-Card Stud e altre.
vengono distribuite 3 carte comuni (flop), poi 1 (turn), poi « Ogni variante ha regole proprie per distribuzione, puntate
1 (river), ognuna seguita da un turno di puntata. e gerarchie.
2. Gerarchie: Le mani sono classificate dalla piu alta alla
piti bassa. | giocatori mirano alla migliore combinazione Consigli e strategie
tra carte coperte e comuni. o Padroneggia l'arte del bluff per tenere gli avversari sulle
3. Vincere il piatto: Il giocatore con la mano piu alta vince il spine.

. Strategie di puntata: | giocatori possono passare,

piatto. Se rimane un solo giocatore, vince senza rivelare « Comprendi le pot odds per decisioni di puntata informate.

la mano. . . . . .
o Presta attenzione agli schemi di puntata degli avversari.

. . . e . o La pratica € fondamentale per migliorare.
puntare, rilanciare, chiamare o ritirarsi. Il bluff &€ una

strategia chiave.
Consigli e strategia

Azioni di puntata

Padroneggia I'arte del bluff. Sapere quando ritirarsi e
Puntata: Mettere gettoni nel piatto obbliga gli altri a quando rilanciare & fondamentale.

chiamare, rilanciare o ritirarsi. . .
Comprendere le tendenze degli avversari &

Rilancio: Aumentare la puntata corrente; i giocatori fondamentale. Osserva gli schemi di puntata per
successivi devono adeguarsi o ritirarsi. ottenere un vantaggio

Chiamata: Eguagliare la puntata per restare in gioco.
Ritiro: Abbandonare la mano e i gettoni versati.
All-In: Puntare tutti i gettoni rimanenti.
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