Pif Paf

2-8 giocatori

ag CardRules +

cardrulesplus.com

108 carte Difficolta: Facile Durata: Breve

PREPARAZIONE

. Da 2 a 8 giocatori usano due mazzi standard piu i jolly.

« Distribuisci 9 carte a ogni giocatore.

« Le carte rimanenti formano il mazzo di pesca; la carta in cima
awvvia la pila degli scarti.

PUNTEGGIO

« |l vincitore ottiene zero punti di penalita.

abbinate.
« | jolly portano alto valore di penalita se rimasti non abbinati.

Il Pif Paf & un gioco di carte brasiliano in stile ramino dal ritmo
serrato dove i giocatori gareggiano per formare l'intera mano
in combinazioni valide. Noto per i suoi turni rapidi e le regole
semplici, € un popolare gioco di famiglia in tutto il Brasile.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a disporre tutte le carte della propria
mano in combinazioni valide (tre o quattro carte dello stesso
valore) e sequenze (tre o pil carte consecutive dello stesso
seme), poi uscire scartando l'ultima carta.

Preparazione

1. Giocatori: Da 2 a 8 giocatori.
2. Mazzo: Due mazzi standard da 52 carte piu i jolly.
3. Distribuzione: Ogni giocatore riceve 9 carte.

4. Pesca e scarti: Le carte rimanenti formano il mazzo di
pesca. La carta in cima avvia la pila degli scarti.

Svolgimento del gioco

1. Pescare: Nel tuo turno, pesca una carta dal mazzo o
prendi la carta in cima alla pila degli scarti.

2. Organizzare: Disponi la tua mano in combinazioni di
gruppi e sequenze.

3. Scartare: Termina il tuo turno scartando una carta.

4. Uscire: Quando tutte le 9 carte formano combinazioni
valide e hai una carta da scartare, dichiari 'Pif Paf' e vinci
la mano.

« Gli altri ricevono penalita pari al valore facciale delle carte non

Essere il primo a formare tutte le 9 carte in combinazioni e sequenze valide, poi scartare per vincere.

AL TUO TURNO

« Pesca una carta dal mazzo o dalla pila degli scarti.

« Disponi la mano in gruppi (stesso valore) o sequenze
(consecutive stesso seme).

« Scarta una carta per terminare il tuo turno.

« Dichiara Pif Paf quando tutte le 9 carte formano combinazioni
valide.

Consiglio: Completa una combinazione presto per ridurre il rischio di carte morte se qualcun altro esce prima.

Punteggio

¢ Vincitore: Ottiene zero punti di penalita.
« Altri giocatori: Ricevono punti di penalita pari al valore
facciale delle carte non abbinate in mano.

¢ Jolly: Contano come alto valore di penalita se rimasti non
abbinati.

Varianti

o Pif Paf con acquisto: | giocatori possono 'acquistare’ la
carta della pila degli scarti fuori turno, aggiungendo punti
di penalita per ogni acquisto.

o Pif Paf veloce: Mani ridotte per turni piu rapidi.

Consigli e strategie

o Dai priorita alla formazione di una combinazione completa
presto per ridurre il rischio di carte morte se qualcun altro
esce.

o Sii cauto nel tenere i jolly troppo a lungo. Sebbene
flessibili, portano pesanti penalita se la mano finisce
prima che tu abbia finito.
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Consigli e strategia

La velocita conta piu della perfezione. Blocca le tue
combinazioni presto ed esci velocemente invece di
aspettare una disposizione di mano ideale.

Osserva cosa scartano gli avversari per evitare di dare
loro le carte di cui hanno bisogno. Se qualcuno sta
scartando da un seme che stai raccogliendo,
probabilmente non ne ha bisogno, approfittane.
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