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2-8 giocatori 52 carte Difficolta: Facile Durata: Breve

PREPARAZIONE

« Usare un mazzo standard da 52 carte.

« Tutti i giocatori versano una puntata uguale nel piatto.

« Gli Assi possono essere alti o bassi (scelta del giocatore
guando distribuiti).

PUNTEGGIO
« Vincere paga la scommessa dal piatto; perdere aggiunge la
scommessa al piatto.
« Pareggiare una delle carte scoperte costa il doppio della
scommessa.
« |l gioco continua finché il piatto non si svuota o i giocatori
decidono di fermarsi.

Acey Deucey € un gioco di carte con scommesse in cui i
giocatori puntano se la prossima carta pescata cadra tra due
carte distribuite. La semplicita e 'emozione lo rendono una
scelta popolare per il gioco d'azzardo informale e le feste.

Obiettivo

Vincere gettoni scommettendo correttamente che il valore
della prossima carta cadra tra i valori di due carte scoperte.

Preparazione

1. Giocatori: da 2 a 8 giocatori.

2. Mazzo: mazzo standard da 52 carte.

3. Piatto: tutti i giocatori versano una puntata uguale nel
piatto.

4. Ordine delle carte: gli Assi sono sia alti che bassi (scelta
del giocatore quando vengono distribuiti).

Vincere gettoni scommettendo che la prossima carta cade tra due carte distribuite.

AL TUO TURNO

Due carte vengono distribuite scoperte al giocatore attivo.
Scommettere qualsiasi importo fino al piatto, oppure passare.
Viene pescata una terza carta; si vince se cade strettamente
tra le due carte scoperte.

Consiglio: Scommettere pesantemente solo su scarti di 7 o pit valori; passare sugli scarti stretti e sulle coppie.

Svolgimento del gioco

1.

6.

Distribuzione di due carte: due carte vengono distribuite
scoperte al giocatore attivo.

. Valutare lo scarto: osservare il divario tra le due carte.

Uno scarto pitu ampio significa maggiori probabilita di
vincita.

. Scommettere o passare: scommettere qualsiasi importo

fino alla dimensione attuale del piatto, oppure passare
senza scommettere.

. Pescare: viene pescata una terza carta. Se il suo valore

cade strettamente tra le due carte scoperte, si vince la
scommessa dal piatto. In caso contrario, si aggiunge la
scommessa al piatto.

. Pareggio esatto: se la terza carta coincide con una delle

due carte scoperte, si perde il doppio della scommessa
(aggiunta al piatto).
Giocatore successivo: il turno passa in senso orario.

Vincere

Il gioco continua finché il piatto non si svuota o i giocatori
decidono di fermarsi. Ogni giocatore conserva i gettoni che

ha

vinto.
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Consigli e strategie

e Scommettere pesantemente solo su scarti ampi (7 o piu
valori di distanza). Gli scarti stretti sono troppo rischiosi.

o Coppie o carte consecutive sono insuperabili — passare
sempre in questi casi.

o La doppia penalita sui pareggi esatti rende le carte quasi
consecutive particolarmente pericolose.

Consigli e strategia

Uno scarto di 6 o meno da meno del 50% di probabilita.
Matematicamente, € opportuno puntare in modo
aggressivo solo su scarti di 8 o piu valori.

Acey Deucey € principalmente un gioco di fortuna, ma
scommettere con disciplina (solo su scarti ampi) offre un
vantaggio significativo rispetto ai giocatori impulsivi.
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