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Pineapple 2-10 joueurs  52 cartes  Difficulté: Moyen  Durée: Moyenne

Former la meilleure main de cinq cartes après vous être défaussé de l'une de vos trois cartes privatives.

MISE EN PLACE

2 à 10 joueurs avec un jeu standard de 52 cartes.
Poster la petite blinde et la grosse blinde.
Distribuer 3 cartes privatives face cachée à chaque joueur.

À VOTRE TOUR

Manche d'enchères pré-flop.
Se défausser d'une carte (avant le flop en version standard,
après le flop au Crazy).
Flop, tournant et rivière avec manches d'enchères comme au
Hold'em.

SCORE

Le classement standard des mains de poker s'applique.
La meilleure main de cinq cartes remporte le pot.

Conseil: Anticipez des mains plus fortes à l'abattage qu'au Hold'em habituel et ajustez vos seuils de suivi en conséquence.

Le Pineapple est une variante du Hold'em où chaque joueur
reçoit trois cartes privatives au lieu de deux et doit se
défausser d'une avant le flop (ou après, selon la variante). La
carte supplémentaire génère des mains de départ plus
solides et plus d'action, tout en conservant la structure
familière des cartes communes du Hold'em.

Objectif

Former la meilleure main de poker de cinq cartes en utilisant
une ou deux de vos cartes privatives restantes combinées
aux cinq cartes communes, après vous être défaussé de
l'une de vos trois cartes initiales.

Mise en place

1. Joueurs : 2 à 10 joueurs.

2. Jeu de cartes : Jeu standard de 52 cartes.

3. Blindes : La petite blinde et la grosse blinde sont postées
comme au Hold'em.

4. Distribution : Chaque joueur reçoit 3 cartes privatives
face cachée.

Déroulement du jeu

1. Pré-flop : Les joueurs examinent leurs trois cartes
privatives et une manche d'enchères a lieu.

2. Défausse : Au Pineapple standard, chaque joueur se
défausse d'une carte avant la distribution du flop. Au
Crazy Pineapple, la défausse intervient après la manche
d'enchères du flop.

3. Flop, Tournant, Rivière : Les cartes communes sont
distribuées et les manches d'enchères se déroulent
exactement comme au Texas Hold'em.

4. Abattage : La meilleure main de cinq cartes l'emporte
selon les règles standard du Hold'em (toute combinaison
de cartes privatives et de cartes communes).

Décompte des points

Classement des mains : Le classement standard des
mains de poker s'applique.

Utilisation des cartes : Après la défausse, les cartes
privatives restantes fonctionnent exactement comme au
Hold'em.

Pot : La meilleure main de cinq cartes à l'abattage
remporte le pot.
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Variantes

Crazy Pineapple : Les joueurs conservent leurs trois
cartes jusqu'après la manche d'enchères du flop avant de
se défausser, générant encore plus d'action.

Lazy Pineapple (Tahoe) : Les joueurs gardent leurs trois
cartes jusqu'à l'abattage mais ne peuvent en utiliser que
deux.

Open-Face Chinese Pineapple : Un jeu entièrement
différent où les joueurs disposent leurs cartes en trois
mains sur un plateau.

Conseils et stratégies

Avoir trois cartes privatives signifie que plus de mains se
connectent avec le flop : revoyez à la hausse vos attentes
concernant la force de main des adversaires.

Au Crazy Pineapple, l'information supplémentaire issue
du flop avant la défausse permet des décisions plus
éclairées.

Les mains de départ premium sont plus fréquentes avec
trois cartes, alors relancez plus agressivement avec des
combinaisons de premier rang.

Conseils et stratégie

La troisième carte améliore considérablement la qualité
des mains de départ, attendez-vous donc à des mains
plus importantes à l'abattage qu'au Hold'em ordinaire.
Choisissez la carte dont vous vous défaussez en
fonction du potentiel offert par les cartes communes.

Comme les mains de départ sont plus solides, la position
et le jeu après le flop prennent encore plus d'importance.
Les joueurs tombent plus fréquemment sur de grandes
mains au flop, soyez donc prudent avec les mains
marginales.
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