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Zheng Shangyou 3-4 jugadores  52 cartas  Dificultad: Medio  Duración: Corta

Sé el primero en vaciar tu mano jugando combinaciones más altas.

PREPARACIÓN

Usa una baraja estándar de 52 cartas.
Reparte todas las cartas equitativamente entre jugadores.
El jugador con el 3 de diamantes lidera.

EN TU TURNO

Juega una combinación más alta del mismo tipo, o pasa.
Gana la ronda cuando todos los demás pasan, luego lidera.
Continúa hasta vaciar tu mano.

PUNTUACIÓN

El primero agotado es Upstream, el último agotado es
Downstream.
Los jugadores clasificados más bajo dan cartas mejores a los
clasificados más alto en la siguiente ronda.

Consejo: Guarda tus cartas más fuertes para el final del juego para garantizar que termines primero.

Zheng Shangyou (Struggling Upstream) es un juego de
escalada chino donde los jugadores compiten por ser el
primero en deshacerse de todas sus cartas. Los jugadores
deben jugar combinaciones más altas que la jugada anterior,
creando intensas batallas por el dominio de cartas.

Objetivo

Sé el primer jugador en deshacerte de todas tus cartas
jugando combinaciones válidas que superen la jugada
anterior.

Configuración

1. Jugadores: 3-4 jugadores.

2. Baraja: Una baraja estándar de 52 cartas.

3. Reparto: Reparte toda la baraja equitativamente entre
todos los jugadores. Con 3 jugadores, retira una carta
para que el reparto sea equitativo.

Juego

1. Paso 1: El jugador con una carta designada de inicio (a
menudo el 3 de diamantes) lidera el primer trick con
cualquier combinación válida.

2. Paso 2: El juego procede en el sentido de las agujas del
reloj. Cada jugador debe jugar el mismo tipo de
combinación (individual, pareja, triple o secuencia) pero
de rango más alto, o pasar.

3. Paso 3: Cuando todos los demás jugadores pasan, el
último jugador que jugó gana la ronda y lidera la siguiente
combinación.

4. Paso 4: Continúa hasta que un jugador vacíe su mano.
Ese jugador gana, y los jugadores restantes se clasifican
por su orden de finalización.

Puntuación

El primer jugador agotado gana el mejor rango
(Upstream), el segundo es Intermedio, y el último es
Downstream.

En rondas posteriores, los jugadores clasificados más
bajo deben dar sus mejores cartas a los jugadores
clasificados más alto, quienes devuelven cartas no
deseadas a cambio.

Variaciones

Con Comodines: Añade dos comodines como las cartas
de rango más alto, con el comodín rojo superando al
comodín negro.

Juego en Equipo: Con cuatro jugadores, juega en dos
parejas sentadas una frente a la otra.
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Consejos y Estrategias

Mantén tus cartas más altas para más tarde para
mantener el control del liderazgo.

Usa parejas y secuencias bajas temprano para
deshacerte de cartas sin desperdiciar juegos fuertes.

Presta atención a qué rangos se han jugado para saber
cuándo tus cartas restantes son imbatibles.

Consejos y estrategia

Gestiona tu mano cuidadosamente deshaciendo cartas
débiles temprano y guardando combinaciones
poderosas para apoderarse del control en momentos
críticos. El cronometraje de tus jugadas más fuertes es
esencial.

La tensión clave en Zheng Shangyou es decidir cuándo
jugar cartas fuertes para apoderarse del liderazgo
versus guardarlas para el final del juego. Leer la fuerza
de la mano restante de tus oponentes es crítico.
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