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PREPARACION

« Usa una baraja de 33 cartas con 4 jugadores en dos parejas.

» Reparte 5 cartas a cada uno (3 luego 2).

- Elrepartidor y la pareja acuerdan secretamente el palo de
triunfo y rango de triunfo (Schlag).

PUNTUACION
. Ganar 3 bazas anota 2 puntos de juego (mas si las apuestas
fueron aumentadas).
« Un equipo que se retira concede 2 puntos de juego.
« Primer equipo en 15 o 18 puntos de juego gana la partida.

Watten es un amado juego de cartas de bazas de Baviera y
el Tirol austriaco, famoso por su sistema tnico de tres cartas
permanentemente altas llamadas Kritische y su tradicion de
sefalizacion secreta entre parejas. Es uno de los juegos de
cartas culturalmente mas significativos de la region alpina.

Objetivo

Sé el primer equipo en ganar 3 bazas de 5 en una ronda, o
engafia a tus oponentes a retirarse. El primer equipo en
acumular el nimero objetivo de puntos de juego a través de
rondas gana.

Preparacién

1. Jugadores: 4 jugadores en dos parejas.

2. Baraja: Baraja de 33 cartas (cartas especiales de patron
bavaro o austriaco, o una baraja estandar adaptada con 7
hasta As mas un 6).

3. Reparto: Cada jugador recibe 5 cartas, repartidas en un
lote de 3 luego 2.

4. Determinacion de triunfos: El repartidor y el jugador a
su derecha acuerdan secretamente el palo de triunfo y el
rango de triunfo (el Schlag), que juntos definen las cartas
de mayor rango.

Sé el primer equipo en ganar 3 de 5 bazas en una ronda, o engafia a los oponentes a retirarse.

EN TU TURNO

« Juega cualquier carta; no hay obligacion de seguir palo.

« Tres cartas Kritische siempre clasifican més alto
independientemente de triunfo.

« Cualquiera de los equipos puede aumentar las apuestas; los
oponentes deben aceptar o retirarse.

Consejo: Domina sefiales secretas con tu pareja para coordinar jugadas sin hablar.

Jerarquia de cartas

1. Kritische: Tres cartas que siempre clasifican mas alto
independientemente de triunfo: el Rey de Corazones, el 7
de Campanas (o Diamantes), y el 7 de Bellotas (o
Tréboles).

2. Hauptschlag: La carta que coincide tanto con el palo de
triunfo como con el rango elegido es la carta mas alta
después de las Kritische.

3. Otras cartas Schlag: Las tres cartas restantes del rango
elegido clasifican a continuacion.

4. Cartas del palo de triunfo: Las cartas del palo de triunfo
clasifican mas alto que cartas que no son triunfo.

Juego

1. Salida: El jugador a la izquierda del repartidor abre con
cualquier carta.

2. Sin obligacién de seguir palo: Los jugadores pueden
jugar cualquier carta de su mano en cualquier baza.

3. Ganar bazas: La carta de mayor rango segun la
jerarquia gana la baza.

4. Aumento: Cualquiera de los equipos puede proponer
aumentar las apuestas durante el juego. El equipo
opuesto debe aceptar o retirarse.

5. Seiializacién: Las parejas pueden usar expresiones
faciales secretas y gestos para comunicarse sobre sus
cartas, lo cual es legal y una parte esperada del juego.
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Puntuacion

e Ganar una ronda: El equipo que gana 3 bazas primero
anota 2 puntos de juego (o mas si las apuestas fueron
aumentadas).

e Retirarse: Un equipo que se retira concede 2 puntos de
juego a los oponentes.

e Objetivo del juego: El primer equipo en alcanzar 15 0 18
puntos de juego (dependiendo de las reglas locales)
gana.

Consejos y estrategias

o Domina las convenciones de sefializacién con tu pareja
para coordinar jugadas sin hablar.

e Aumenta agresivamente las apuestas cuando tengas
Kritische o el Hauptschlag para presionar a los oponentes
a retirarse.

e Farolar un aumento con una mano débil puede robar
rondas, pero ser llamado te costara caro.

Consejos y estrategia

La sefializacién es el alma de Watten. Desarrolla un
sistema confiable con tu pareja y practica leer las
sefiales de los oponentes para interceptar sus planes.

Saber cuando aumentar versus cuando retirarse es la
habilidad mas importante. Un aumento bien
cronometrado con cartas moderadas puede ganar mas
puntos que realmente jugar una ronda con cartas
fuertes.
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