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52 cartas Dificultad: Facil Duracién: Corta

PREPARACION

« Divide la baraja 26 cartas cada uno.

« Reparte 5 pilas de reserva (1-5 cartas, la superior boca
arriba).
« Las cartas restantes forman tu pila de spit.

PUNTUACION

« El primer jugador en vaciar todas las cartas gana.
« Enjuego de multiples rondas, golpea la pila mas pequefia
para tomar menos cartas.

velocidad importa méas que el juego perfecto.

Spit es un juego de cartas de alta velocidad para dos

jugadores donde ambos juegan simultaneamente, corriendo

para deshacerse de las cartas en pilas centrales
compartidas. No hay turnos, y los reflejos rapidos son
esenciales.

Objetivo

Ser el primer jugador en deshacerse de todas tus cartas
jugandolas en las dos pilas centrales de spit lo mas rapido
posible.

Preparacion

1. Jugadores: 2 jugadores.

2. Baraja: Baraja estandar de 52 cartas, dividida en 26
cartas por jugador.

3. Reparto: Cada jugador reparte 5 pilas de reserva frente a

él (1, 2, 3, 4 y 5 cartas respectivamente, carta superior
boca arriba). Las cartas restantes forman la pila de spit
personal de cada jugador.

Ser el primero en deshacerse de todas tus cartas.

E

J

N TU TURNO
Ambos jugadores voltean una carta de spit para comenzar las
pilas centrales.
Juega cartas una clasificacion mas alta 0 més baja en
cualquiera de las pilas centrales (sin turnos).
Voltea nuevas cartas de spit cuando ambos jugadores estan
atascados.

Consejo: Mantén tus ojos en ambas pilas centrales en todo momento y prioriza voltear cartas boca abajo en tus pilas de reserva. La

uego

1. Paso 1: Ambos jugadores simultdneamente voltean la
carta superior de su pila de spit al centro para crear dos
pilas de spit. El juego comienza inmediatamente sin
turnos.

2. Paso 2: Los jugadores juegan cartas de los tops de sus
pilas de reserva en cualquiera de las pilas centrales si la
carta es una clasificacion mas alta o mas baja
(envolvente permitida, asi que Rey se conecta con As).

3. Paso 3: Cuando ninguno de los jugadores puede jugar,
ambos voltean una nueva carta de su pila de spit en las
pilas centrales. Cuando un jugador vacia todas sus pilas
de reserva y su pila de spit, gana la ronda.

Puntuacion

o El primer jugador en quedarse completamente sin cartas

gana.

o Enjuego de multiples rondas, el jugador que golpea la

pila central mas pequefia toma menos cartas en la
siguiente ronda.

Variaciones

e Speed: Un juego muy similar donde cada jugador tiene

un mazo de robo personal de 5 cartas reabastecido
desde un mazo lateral.

o Spit con Comodines: Afiade Comodines como cartas

salvajes que pueden jugarse en cualquier carta.
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Consejos y Estrategias . .
Consejos y estrategia

e Siempre escanea ambas pilas centrales antes de jugar,
ya que una puede ofrecer una mejor secuencia de
movimientos.

Mantén tus ojos en ambas pilas centrales en todo
momento y prioriza voltear cartas boca abajo en tus pilas
de reserva. La velocidad importa mas que el juego

e Prioriza descubrir cartas boca abajo en tus pilas de
perfecto.

reserva para abrir mas opciones.
Aunque la velocidad es primordial, los jugadores

inteligentes se enfocan en limpiar pilas de reserva con la
mayoria de cartas boca abajo primero para maximizar
opciones futuras.
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