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Skltg“bbe 2-4 jugadores 52 cartas Dificultad: Facil Duracién: Corta

Evita ser el ultimo jugador con cartas en la mano.

PREPARACION EN TU TURNO
. Reparte 5 cartas a cada jugador. « Juega una carta igual o superior a la parte superior de la pila.
» Coloca la baraja restante como mont6n de robo. » Recoge la pila si no puedes o eliges no jugar.
« Voltea una carta para comenzar el montén de descarte. » Roba hasta 5 cartas mientras el montén de robo dure.
PUNTUACION

« El Ultimo jugador con cartas es el Skitgubbe (perdedor).
- Todos los demas jugadores ganan.

Consejo: Guarda tus cartas altas para emergencias y desecha cartas bajas cuando la pila es pequefia.

Skitgubbe es un juego de cartas sueco donde el objetivo es Puntuacion
evitar ser el tltimo jugador con cartas en la mano. Los

jugadores juegan cartas a una pila central, intentando » El dltimo jugador con cartas es el Skitgubbe y pierde.

superar la carta superior o recogiendo la pila cuando no + Todos los demas jugadores comparten la victoria
pueden. equitativamente.
Objetivo Variaciones

o Skitgubbe de Tres Cartas: Reparte solo 3 cartas a cada
jugador para un juego mas rapido.

Evita ser el dltimo jugador que permanece con cartas en la
mano. El dltimo jugador restante es el 'Skitgubbe' (viejo

sucio) y pierde. e Cartas Comodin: Algunos grupos permiten Jotas u otros
rangos actlen como comodines jugables sobre cualquier
Configuracion cosa.

1. Jugadores: 2 a 4 jugadores. Consejos y Estrategias

2. Baraja: Baraja estandar de 52 cartas. )
e Guarda tus cartas altas para momentos cuando necesites

3. Reparto: Reparte 5 cartas a cada jugador. Coloca la . .
evitar recoger una pila grande.

baraja restante boca abajo como montén de robo y voltea
una carta boca arriba junto a ella para comenzar el
montén de descarte.

¢ Juega cartas bajas temprano cuando la pila es pequenia,
ya que la penalizacion por recoger es minima.

Juego Consejos y estrategia

1. Paso 1: En tu turno, juega una carta de rango igual o
superior a la carta superior del montén de descarte.

Gestiona tus cartas altas cuidadosamente, usandolas

solo cuando la pila sea peligrosamente grande. Desecha

2. Paso 2: Si no puedes o eliges no jugar, recoge todo el cartas bajas temprano para mantener tus opciones
montén de descarte y afiadelo a tu mano. abiertas mas tarde.

3. Paso 3: Después de jugar, roba del montén de robo para
mantener al menos 5 cartas en mano (mientras el monton
dure). Ciertas cartas como los 10s limpian
completamente la pila.

La tension clave es decidir cuando absorber una
pequefia pila ahora versus arriesgar una pila mucho mas
grande mas adelante. El cronometraje de tus cartas
altas es todo.
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