Rummy Progresivo

2-8 jugadores
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52 cartas Dificultad: Medio Duracién: Larga

PREPARACION

« Usa dos barajas con comodines.

» Reparte 6 cartas en la ronda uno, aumentando por una cada
ronda.

- Voltea una carta para la pila de descarte.

PUNTUACION
. Comodines 50, Aces 15, cartas faciales 10, cartas numéricas
valor nominal.
. Las cartas restantes en mano cuentan como puntos de
penalizacion.

Rummy Progresivo es un juego rummy estructurado jugado
durante mdultiples rondas, cada una con requisitos de fusion
especificos que se hacen mas desafiantes. Los jugadores
deben cumplir la combinacién exacta de conjuntos y
secuencias exigida antes de poder colocar cartas.

Objetivo

Completa las fusiones requeridas para cada ronda y vacia tu
mano antes que los oponentes. El jugador con el puntaje
acumulativo més bajo después de todas las rondas gana.

Configuracion

1. Jugadores: 2-8 jugadores.

2. Baraja: Dos barajas estandar de 52 cartas con
comodines (104 cartas totales).

3. Reparto: Reparte 6 cartas en la ronda uno, 7 en la ronda

dos, y asi sucesivamente, aumentando por una carta
cada ronda hasta la ronda siete.

Cumple el requisito de fusidon de cada ronda y vacia tu mano.

EN TU TURNO

« Saca del robo o pila de descarte.
« Coloca fusiones cuando cumplas el requisito de la ronda.
» Descarta una carta para terminar tu turno.

Consejo: Prioriza cumplir el requisito de fusion antes de intentar descartar cartas extra.

Juego

1. Paso 1: Saca una carta de la pila de robo o la pila de
descarte.

2. Paso 2: Intenta formar la combinacién de fusién
especifica requerida para la ronda actual (ej. dos
conjuntos de tres, 0 un conjunto y una secuencia).

3. Paso 3: Una vez que hayas cumplido el requisito de la
ronda, coloca tus fusiones y comienza a descartar cartas
extra a cualquier fusion en la mesa.

4. Paso 4: Descarta una carta. La ronda termina cuando
alguien vacia su mano.

Puntuacion

o Los comodines son 50 puntos, los Aces son 15, las cartas
faciales son 10, y las cartas numéricas son valor de cara.

o Las cartas sin fusionar en mano cuentan en tu contra. El
jugador que sale marca cero para la ronda.

Variaciones

o Descarte Estricto: Los jugadores solo pueden descartar
cartas después de cumplir el requisito de la ronda en un
turno futuro, no el mismo turno.

+ Ronda de Bonificacién: Afiade una octava ronda que
requiere cuatro conjuntos de tres para un desafio extra.
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Consejos y Estrategias . .
Consejos y estrategia

o Enfocate en cumplir el requisito exacto de fusion antes de

pensar en descartar cartas extra Adapta tu estrategia al requisito de fusion especifico de

cada ronda. En rondas tempranas, ve por velocidad, y
en rondas posteriores, enfocate en reducir tu descarte
para minimizar penalizaciones.

e Mantén cartas flexibles (cartas de rango medio y
comodines) que puedan encajar en multiples fusiones

potenciales.
La flexibilidad es clave. Sostén cartas que puedan servir

multiples fusiones, y cambia estrategias a mitad de
ronda si sacas una combinacion mejor.

e En rondas posteriores con manos mas grandes, prioriza
reducir cartas de alto valor para limitar penalizaciones.
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