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Oh Infierno (Whist de
Apuesta)

3-7 jugadores  52 cartas  Dificultad: Medio  Duración: Larga

Anota puntos ganando exactamente el número de bazas que apostaste en cada ronda.

PREPARACIÓN

Reparte un número decreciente de cartas en cada ronda
(comenzando desde 10 hasta 1).
Voltea la carta superior de la baraja restante para determinar
el palo de triunfo.
Cada jugador apuesta cuántas bazas espera ganar.

EN TU TURNO

El jugador a la izquierda del repartidor lidera la primera baza.
Sigue el palo si es posible; de lo contrario, juega cualquier
carta.
La carta más alta del palo dirigido o el triunfo más alto gana la
baza.

PUNTUACIÓN

Cumplir tu apuesta gana 10 puntos más 1 por baza ganada.
No cumplir tu apuesta cuesta 10 puntos por baza de la que
estés corto.
Apostar cero y no ganar ninguna gana una bonificación de 5
puntos.

Consejo: Apuesta conservadoramente en las primeras rondas cuando más cartas hacen los resultados menos predecibles.

Oh Infierno es un emocionante juego de bazas donde los
jugadores apuestan sobre el número de bazas que tomarán
en cada ronda. El juego ofrece jugabilidad estratégica y giros
impredecibles, haciéndolo atractivo para jugadores de todos
los niveles de habilidad.

Jugadores

Oh Infierno puede jugarse con 3 a 7 jugadores, pero es mejor
con 4 o 5 jugadores.

Baraja

Se utiliza una baraja estándar de 52 cartas. Para juegos con
5 o más jugadores, considera usar dos barajas mezcladas
juntas.

Preparación

1. Reparto: Reparte un número fijo de cartas a cada
jugador, comenzando con 10 cartas para la primera
ronda. Disminuye el número de cartas repartidas en una
por cada ronda posterior hasta la ronda final, donde solo
se reparte una carta a cada jugador.

2. Carta de Triunfo: Después de repartir, voltea la carta
superior de la baraja restante boca arriba para determinar
el palo de triunfo para la ronda. Colócala junto al montón
de compra.

Jugabilidad

1. Fase de Apuesta: Los jugadores se turnan apostando
sobre el número de bazas que esperan ganar en la
ronda. La apuesta comienza con el jugador a la izquierda
del repartidor y procede en el sentido de las agujas del
reloj. Cada jugador debe apostar entre 0 y el número total
de cartas repartidas. El total de todas las apuestas no
debe ser igual al número de cartas repartidas en la ronda.

2. Fase de Toma de Bazas: El jugador a la izquierda del
repartidor lidera la primera baza jugando cualquier carta.
Los jugadores deben seguir el palo si es posible; de lo
contrario, pueden jugar cualquier carta. La carta más alta
del palo dirigido gana, a menos que se juegue una carta
de triunfo, en cuyo caso el triunfo más alto gana. El
ganador lidera la siguiente baza.

3. Puntuación: Los jugadores que cumplen su apuesta
reciben 10 puntos más 1 punto por cada baza ganada.
Los jugadores que no cumplen su apuesta reciben -10
puntos por cada baza de la que se quedan cortos.
Apostar cero y no ganar bazas gana un bonificación de 5
puntos.

4. Ganando el Juego: El juego consiste en un número
predeterminado de rondas, típicamente igual al número
de cartas repartidas en la ronda final. El jugador con la
puntuación total más alta gana.
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Variaciones

Nello: Una variación donde no hay palo de triunfo para la
ronda.

Rock and Roll: Una variación donde el número de cartas
repartidas a cada jugador disminuye y luego aumenta
cada ronda.

Intercambio: Una variación donde los jugadores
intercambian cartas con sus oponentes antes de la fase
de apuesta.

Consejos para Principiantes

Presta atención a las cartas jugadas en cada ronda para
predecir mejor qué cartas permanecen en el juego.

Considera el número de jugadores y cartas repartidas al
hacer tu apuesta.

Ten cuidado al apostar cero bazas, ya que no ganar
ninguna baza puede resultar en una penalización de
puntos significativa.

Consejos y estrategia

Sé estratégico en tus apuestas, tomando en cuenta el
sistema de puntuación único. Adapta tu juego basado en
las apuestas de los oponentes y el palo de triunfo.

Oh Infierno implica apuestas estratégicas y
adaptabilidad en la toma de bazas. Los jugadores deben
equilibrar el riesgo y la recompensa al predecir el
número de bazas que tomarán.
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