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KHOCkOUt WhlSt 2-7 jugadores 52 cartas Dificultad: Facil Duracién: Media

PREPARACION

- Reparte 7 cartas a cada jugador en la ronda uno.

« Voltea la siguiente carta para determinar el palo de triunfo.

« En cada ronda posterior, reparte una carta menos por
jugador.

PUNTUACION
« Gana al menos una baza para sobrevivir la ronda.
. Falla en ganar una baza y seras eliminado.
. El dltimo jugador que queda gana el juego.

Knockout Whist es un juego simplificado de toma de bazas
con un formato de eliminacion progresiva. Los jugadores
comienzan con siete cartas y el nimero disminuye cada
ronda. Si no ganas una baza, eres eliminado.

Objetivo

Ganar al menos una baza cada ronda para evitar la
eliminacion. El dltimo jugador que queda gana el juego.

Configuracion

1. Jugadores: 2 a 7 jugadores.

2. Baraja: Baraja estandar de 52 cartas.

3. Reparto: En la ronda uno, reparte 7 cartas a cada
jugador. Voltea la siguiente carta para establecer el palo
de triunfo.

4. Reduccién de Manos: Cada ronda posterior, reparte una
carta menos por jugador (6, luego 5, luego 4, etc.).

Juego

1. Iniciador: El jugador que gané la mayoria de bazas en la
ronda anterior lidera primero. En la ronda uno, el jugador
a la izquierda del repartidor lidera.

2. Seguir Palo: Debes jugar una carta del palo jugado si
tienes una. Si no puedes seguir palo, puedes jugar
cualquier carta incluido un triunfo.

3. Ganar Bazas: El triunfo méas alto gana la baza. Si no se
jugo triunfo, la carta mas alta del palo jugado gana.

4. Eliminacién: Cualquier jugador que no gane al menos
una baza en una ronda es eliminado del juego.

Gana al menos una baza cada ronda para evitar la eliminacién; el ultimo jugador en pie gana.

EN TU TURNO

Sigue palo si es posible; de lo contrario, juega cualquier carta.
El triunfo mas alto gana la baza, o la carta mas alta del palo
jugado.

El jugador que gand la mayoria de bazas la ronda pasada
lidera primero.

Consejo: Guarda tu mejor triunfo para una baza garantizada; solo necesitas una para sobrevivir.

Ronda Final

Cuando solo quedan dos jugadores y cada uno tiene una
carta, el triunfo mas alto o la carta mas alta gana. Si multiples
jugadores sobreviven a una ronda de una sola carta, el

g

anador de la baza se lleva el juego.

Consejos y Estrategias

¢ Solo necesitas una baza para sobrevivir — no
desperdicies cartas altas tratando de ganar bazas extra.

o Guarda tu mejor carta de triunfo para una baza
garantizada tarde en la ronda.

A medida que las manos se hacen mas pequefas, cada
decision de baza se vuelve més critica.

Consejos y estrategia

La supervivencia es mas importante que la dominacion.
No te comprometas demasiado con cartas fuertes en
bazas tempranas si ya tienes una carta ganadora
garantizada mas tarde.

En las rondas tempranas con manos mas grandes,
identifica tu ganador seguro y planifica alrededor de él.
En rondas posteriores, cada carta importa y leer a los
oponentes se vuelve crucial.

cardrulesplus.com — Reglas de mas de 300 juegos de cartas. Descarga la app para acceso sin conexion.



