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KalSEI' 4 jugadores 52 cartas Dificultad: Medio Duracién: Media

El primer equipo en 52 puntos a través de bazas y cartas especiales.

PREPARACION EN TU TURNO
« 4 jugadores en parejas, 32 cartas. « Sigue palo si es posible.
» Reparte 8 a cada uno. » La carta de triunfo més alta o del palo abierto mas alta gana.
« Licita 6-12 para triunfo. « Captura cartas especiales.

PUNTUACION

« 1 punto/baza. 5 de Corazones = +5. 3 de Picas = -3.
« Licitacion fallida = pierde cantidad licitada.

Consejo: Enfécate en la oscilacion de 8 puntos entre el 5 de Corazones y el 3 de Picas.

Kaiser es un juego canadiense de parejas de toma de bazas Puntuacion

usando 32 cartas con dos cartas especiales: el 5 de
Corazones (+5 puntos) y el 3 de Picas (-3 puntos). Los
equipos licitan y juegan para alcanzar sus objetivos.

e Cada baza =1 punto. 5 de Corazones = +5 puntos. 3 de
Picas = -3 puntos.
o Si el equipo que licita falla, pierde su cantidad licitada. El

Objetivo primero en 52 gana.

Gana bazas para obtener puntos, capturando el 5 de
Corazones para una bonificacién y evitando la penalizacién
del 3 de Picas. El primer equipo en 52 puntos gana.

Variaciones

o Kaiser Sin Triunfo: Las licitaciones sin triunfo siempre
son la licitacion més alta posible.

o Kaiser Bajo: Una licitacion negativa donde intentas
perder bazas.

Configuracion

1. Jugadores: 4 jugadores en parejas.
2. Mazo: 32 cartas (8 cartas por palo: 7-A, pero reemplaza

el 7 de Corazones con el 5 de Corazones, y el 7 de Picas
con el 3 de Picas).

Consejos y Estrategias

o Captura el 5 de Corazones y evita el 3 de Picas para una

L . oscilacion de 8 puntos.
3. Reparticidon: Reparte 8 cartas a cada jugador. P

o Licita agresivamente con posesiones de triunfo fuertes y
Juego el 5 de Corazones.

) o o Abre triunfos temprano para controlar el juego.
1. Paso 1: Los jugadores licitan 6-12 bazas (o pasan). El

licitante méas alto nombra triunfo. Una licitacion sin triunfo

supera una licitacion de palo del mismo namero. Consejos y estrategia

2. Paso 2: El licitante abre la primera baza. Los jugadores El 5 de Corazones y el 3 de Picas crean una oscilacion

deben seguir palo si es posible.

3. Paso 3: La carta de triunfo més alta o la carta del palo
abierto mas alta gana. EI 5 de Corazones y el 3 de Picas
punttan sus valores especiales independientemente del
triunfo.

4. Paso 4: Después de todas las bazas, los equipos suman:

1 punto por baza ganada, +5 por el 5 de Corazones, -3
por el 3 de Picas.

de 8 puntos. Enfoca tu estrategia en capturar el 5y
descargar el 3 a los oponentes.
La fase de licitacion es crucial. Tener el 5 de Corazones

le da a tu equipo una ventaja incorporada vale la pena
licitar.
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